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1 Introduction

Bienvenue dans le guide des développeurs de SITools2. Ce document est destiné aux développeurs souhaitant
ajouter de nouvelles fonctionnalités a SITools2.

Vous découvrirez a travers ce document la mise en place de I'environnement de développement et vous
apprendrez comment développer des extensions pour SITools2, les tester et les packager.

Que contient ce document

* Chapitre 1, Organisation et outils de développement : dans ce chapitre, vous verrez les regles de codage
relatives a SlITools2 et la mise en place de I'environnement de développement et de test

* Chapitre 2, Développement des extensions du serveur : dans ce chapitre, vous apprendrez comment
développer de nouvelles fonctionnalités a partir des différents points d’extension disponibles dans I'API de
SITools2

* Chapitre 3, Développement des extensions de I'HM : dans ce chapitre, vous apprendrez a développer de
nouveaux composants graphiques et de nouveaux modules

* Chapitre 4, Packager un développement : dans ce chapitre vous apprendrez a packager SITools2 afin
d'intégrer par exemple vos extensions avec le CORE de SITools2

e Chapitre 5, Divers : dans ce chapitre, vous pourrez trouver diverses informations allant de I'optimisation du
JavaScript jusqu’a la mise en place de module HTML5 dans SITools2

Conventions
Dans ce document, vous trouverez plusieurs styles de texte pour différentes informations. Voici quelques exemples
de ces styles, et une explication de leur signification.
Les nouveaux termes ou les mots importants sont montrés en gras.
Une ligne de commande est écrite comme ceci
sitools.sh start

Les mots désignant du code (objet, méthode, ...) sont montrés comme ceci : « Cette classe doit hériter de la
classe AbstractFilter. »

Un bloc de code est montré de cette maniére :

Il récupére le jeu de données
DataSet ds = datasetApp.getDataSet();
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2 Organisation et outils de
developpement

Ce chapitre regroupe les informations générales qu'il est nécessaire de lire avant de commencer toute action de
développement sur SITools2. Il précise notamment :

e L’organisation du projet,

* Les regles de codage,

e Les outils de développement nécessaires,

* La mise en place des moyens de développement du CORE de SlITools2,

* Lamise en place des moyens de développement des extensions de SITools2,

¢ Lelancement de SITools2 et les tests unitaires.
2.1 Organisation du projet

Origines et histoire du projet

L'archivage vise a collecter et a conserver I'ensemble des informations permettant de décrire I'information a
préserver dans le but de la restituer dans une forme compréhensible pour une communauté donnée. Dans le
modele OAIS (Open Archival Information System), une archive est décomposée en six entités fonctionnelles :
l'insertion, le stockage, la gestion des données, l'administration, la planification de la préservation et l'accés.
Actuellement, il existe un ensemble d'archives OAIS avec des implémentations diverses et variées. Chaque
nouvelle implémentation conduit alors a redévelopper des services déja existants dans d'autres archives.

Basé sur l'identification de ces nouveaux besoins et sur le retour d'expérience des utilisateurs, le CNES décide en
accord avec ses partenaires d'implémenter une nouvelle génération de l'outil, appelé SITools2. Ce projet a été
initié en ao(t 2010. Cette nouvelle version, open source, implémente la couche d'accés aux données ainsi que sa
fonction d'administration. Elle permet également de s'affranchir des limites techniques rencontrées dans la
premiere génération de l'outil et d'utiliser des standards reconnus pour faciliter I'interopérabilité des jeux de
données. De plus, afin de pouvoir s‘adapter aux nouvelles exigences rencontrées pendant la phase de réalisation
et d'affiner les besoins des archives scientifiques, le développement de SITools2 est conduit depuis sa création par
une méthode Agile.

Les choix technologiques

Durant les années 2009 et 2010, deux études de veilles technologiques ont ét¢é menées par le CNES : I'une
concernant l'architecture REST (Representational State Transfer) et l'autre en rapport aux technologies RIA (Rich
Internet Application).
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L'objectif de la premiéere étude était d'étudier le remplacement de la technologie SOAP qui souffrait de problemes
de performances liés au transfert des gros volumes de données entre le client et le serveur. Un autre objectif était
de choisir la technologie la plus simple a utiliser afin de favoriser le développement de services spécifiques par les
laboratoires scientifiques. L'objectif de la seconde étude était d'étudier I'apport des RIA dans nos systemes
d'informations. L'étude s'est focalisée, en particulier, sur la richesse des composants graphiques et la
personnalisation de ceux-ci.

Suite a ces études, l'architecture REST et les RIA respectivement implémentée par les librairies Restlet et Ext-JS,
ont été retenues pour I'implémentation de SITools2.

Les acces SVN (deprecated)

Le serveur SVN est hébergé chez http://sourceforge.net/projects/sitools2/. Le serveur SVN est organisé en
différents répertoires :
Branches : I'ensemble des extensions non présentes dans le core de SITools2 et les différents
développements annexes

Tags : Les différentes releases de SITools2
Trunk : La version de SITools2 qui est en cours de développement

Le logiciel étant industrialisé, il n’est pas actuellement envisagé de permettre un accés SVN en écriture pour des
causes contractuelles de maintenance.

Attention : Le repository SVN n’est plus mis a jour depuis le passage sur Git

Les acces GITHUB

Le serveur GIT est hébergé chez https://github.com/SITools2/. La page Github contient un ensemble de dépots :
core-vl et core-v2 : Le coeur de SITools2 pour les versions 1 et 2.

Astronomy-Extension-v1 et Astronomy-Extension-v2 : L'extension astronomie pour les versions 1 et 2.

EarthObservation-v1 et EarthObservation-v2 : L'extension d’observation de la Terre pour les versions 1 et
2.

Chaque dépots est organisé avec plusieurs branches, a savoir :
master : Contient la derniére version stable de SITools2

dev : Contient les développements courant, qui peuvent ne pas étre trés stable.

La passage a Github facilite la collaboration autour du projet, afin de faire participer la communauté de vos propres
développements suivez les instructions ci dessous.

Les Mailing-lists et les groupes d’information

Deux Mailing-lists sont disponibles afin de se renseigner et de poser des questions sur SITools2 :
¢ Une pour les utilisateurs

e Une pour les développeurs
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Pour plus d’'informations, veuillez-vous consulter la page suivante http://sourceforge.net/mail/?group id=531341

Plusieurs moyens sont disponibles pour vous tenir informer des événements majeures :
* Le flux RSS de SITools2 http://sourceforge.net/news/?group id=531341

* Le compte twitter de SITools2 http://twitter.com/#!/sitools2

Aider le projet

Voici une liste de pistes possibles pour vous permettre d’aider le projet SITools2 :
*  Sivous étes un développeur

o Faites-vous connaitre et créez des extensions pour le projet.
o Proposez des idées
o0 Envoyez-nous des patchs correctifs
e Sivous parlez une langue non anglophone
o0 Traduisez SITools2 dans votre langue

0 Soumettez des articles pour promouvoir SITools2 sur les sites d’'information

» Collaborer avec le projet
e Sivous étes un développeur

Le principe de collaboration au projet SITools2 se base sur le principe des « pull request » GitHub. C’est-a-dire
gu'il faut faire un « fork » du projet initial en se connectant avec son compte sur GitHub, en accédant a la page de
SITools2 et en cliquant sur 'icone « fork ».

Une fois cela fait, on dispose, sur son propre compte GitHub, d’une copie du projet SITools2 initial. On peut donc
cloner ce projet, réaliser des modifications et les sauvegarder sur GitHub sans polluer les développements de
SiTools2.

Une fois que I'on est content de ses développements et que I'on veut en faire partager la communauté, il faut faire
une « pull request », qui permet de proposer un ensemble de modifications aux administrateurs du dépdt principal.
Il est nécessaire de décrire les fonctionnalités apportées lors de la création de la « pull request ». Un échange peut
se créer entre vous et I'administrateur pour mieux comprendre les modifications, tout cela se fait via I'interface de
GitHub.

La « pull request » peut étre acceptée et prise en compte dans le projet principal, supprimée ou repoussée. Une
fois qu’elle est prise en compte elle disparait et la fonctionnalité est disponible dans le dép6t initial.

2.2 Régles de codage

Versions

SITools2 doit fonctionner sur :
¢ Les OS suivants : Windows, Linux, MacOS
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« JAVA1l5etJAVA 16

e Firefox , Safari, Chrome, IE

Normes copyright

Tout fichier doit avoir un entéte selon le masque suivant :

/
* Copyright YYYY <organisation, nom avec email>

* Licence Information

Prévention de l'injection SQL pour les filtres de r equétes

Chagque filtre doit se prémunir contre I'injection SQL :
* Siles valeurs attendues sont numériques, il faut « caster » les valeurs attendues en double

* Siles valeurs attendues sont des chaines alphanumériques, utiliser la méthode :

String value = SQLUtils.quote(parameters[VALUES])

Libération de la connexion du pool de connexion
Il faut éviter de prendre les connexions a la base de données a la création d’'une Resource (dans le code

d’'implémentation de la ressource, ou le dolnit) et il faut les relacher lors de la récupération du résultat (dans le
code de la Representation associée).

Normes pour les dates

Le format utilisé dans tous les échanges client-serveur pour gérer les dates est le suivant: "yyyy-MM-
dd'T'HH:mm:ss.SSS".

En java, la classe DateUtils du package fr.cnes.sitools.util fournit un ensemble de méthode utiles pour les dates.

En Javascript, c’est la classe sitools.common.utils.Date, décrite dans le fichier client-public/js/utils/Date.js.

L'encodage UTF8/ISO

Tout fichier source et de configuration doit respecter I'encodage UTF8 sans BOM ceci afin de garantir la portabilité
de l'application sur les différents OS.

Exceptions
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Les ressources doivent émettre des ResourceException en respectant les codes de status d’erreur http définis
dans la classe Restlet Status.

Cf. http://www.restlet.org/documentation/2.0/jse/api/org/restlet/data/Status.html

Une SitoolsException existe mais uniquement pour les traitements internes.

Version des extensions
Les différentes extensions doivent étre versionnées en utilisation setClassVersion. Il est important que si une

modification est effectuée dans une extension que le numéro de version de celle-ci soit changé. Sans cette régle, il
sera impossible aux instances SITools2 de savoir que la configuration d’une extension a changé.

2.3 Environnement et outils de développement

Installation du PROJET Eclipse

Les différents chemins sont donnés a titre indicatif sur ce qui est fait chez AKKA et doivent étre adaptés au
contexte du développeur.

Installation d'Eclipse

La derniere version d’Eclipse se trouve a I'adresse suivante : http://www.eclipse.org/downloads/. La version
d'Eclipse nécessaire pour une utilisation optimale du projet SITools2 et la version Eclipse IDE JAVA EE
Developer . Le dossier archivé, une fois décompressé, a pour nom « eclipse ».

Eclipse estinstallé dans :

. D:\eclipse (Windows)
. <HOME>/eclipse (Linux)
Patch pour une installation sous Linux derriére un proxy :

Afin de permettre a Eclipse d'accéder au réseau derriere un proxy, une étape préliminaire peut étre nécessaire
sous Linux. Il s'agit d'ajouter la ligne :

-Dorg.eclipse.ecf.provider.filetransfer.excludeContributors=org.eclipse.ecf.provider.filetransfer.httpclient

au fichier eclipse.ini (dossier racine de l'installation d'Eclipse). Cet ajout nécessite un redémarrage d'Eclipse.

Installation des outils GIT

SITools2 est désormais distribué sur Github, il est donc nécessaire de disposer des outils GIT pour récupérer et
manipuler le code source.

Sous Ubuntu, il suffit d'installer le paquet git :
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sudo apt-get install git

Sous Windows, télécharger la distribution de Git pour Windows (http://git-scm.com/download/win) et linstaller.
Laisser les options par défaut lors de I'installation.

Une fois linstallation terminée, ouvrir I'outil « Git Bash » qui propose une console de style unix et qui permet
d’exécuter toutes les commandes GIT.

2.4 Développement du CORE et des extensions de
SITools2

Ce chapitre décrit les étapes permettant de récupérer les sources de SITools2 afin de développer le cceur du
Framework et ses extensions.

2.4.1 Récupération des sources du projet SITools2

Récupération du core

Ouvrir une console Git Bash et créer un répertoire qui contiendra le projet SITools2.

Se positionner dans ce répertoire et « cloner » le dépot principal de SITools2

git clone https://github.com/SITools2/core-vl.git .

Remarque : Remplacer v1 par v2 pour récupérer la version 2 de SITools2.

Récupération des extensions de SITools2

Les extensions de SITools2 (Observation de la Terre, Astronomie, Métacatalogue...) sont distribuées sur des
dépots différents. Le principe est de créer un dossier nommé « extensions » dans le répertoire du projet SITools2 e
d'utiliser la commande « git clone » sur les différentes url de projet.

2.4.2 Configuration de Eclipse

Lancement d'Eclipse

Sélection de I'espace de travail (workspace)

Au premier lancement d'Eclipse, celui-ci demande la configuration de I'espace de travail. Configurer cet espace
en indiquant le chemin vers le dossier workspace (cf. Erreur! Source du renvoi introuvable. , choisir le
dossier workspace créé a la suite du clone GIT).

Pour que cet espace de travail reste le méme au démarrage d'Eclipse, cochez la case correspondante dans la
méme fenétre de configuration (cf. Erreur ! Source du renvoi introuvable. ).
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Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: !j'hame!mmarseilftestfsitnals-distrihutinnmrorkspace t” Browse...

¥ Use this as the default and do not ask again:

. cancel || oK

Figure 1 : Sélection de I'espace de travail au prem ier démarrage
Configuration d'un proxy sous Linux (cf. Erreur ! Source du renvoi introuvable.

L'installation des plugins nécessaire a I'utilisation de SVN sous Linux nécessite une conne xion réseau . Si un
proxy doit étre configuré, cela est possible via la fenétre accessible dans Window > Preference > General >
Network connections. Utiliser alors la configuration Active Provider > Manual pour rajouter vos paramétres de
proxy en éditant les trois protocoles disponibles (HTTP, HTTPS et SOCKS). Appliquez les changements et faites
OK.
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Preferences

Itype filter text d Network Connections v e v
¥ General =
Active Provider:
b Appearance h‘
Capabilities Proxy entries
Compare/Patch Schema IHust Port Ivaider Auth User Password |Ld1t. |
Content Types s HTTP éManual triia o tseille P —— iUE‘aFI
b Editors HTTPS ‘Manual true  m.marseille R
Keys v | 50CKS | {Manual | true m.marseille Ridniasnisd
b Network Connecti
Perspectives =
Search
b Security
Service Policies
b Startup and Shutd
Web Browser Proxy bypass
b Waorkspace
b R Host Provider Add Host...
B S
¥ :localhost Manual 3
b Data Management - s R it ‘ Edit.. |
¥l 1127.0.01 Manual T
P' Help ‘ Remaye |
b Install/Update
b Java
b Java EE
b Java Persistence
b JavaScript
b Mylyn
[ (T E]EI |Restcregefaultsi‘ Apply |
@ ‘ Cancel H 0K ‘

Figure 2 : Configuration d'un proxy (N.B. : les hdt  es et ports ne sont pas encore renseignés dans cett e capture d'écran)

® |nstallation du plugin EGIT

Le plugin EGIT est indispensable  pour recueillir et utiliser les projets de SITools2.

EGIT est déja présent sur Eclipse Juno 4.2

L'installation de plugins pour Eclipse passe par la fenétre disponible via Help > Install new Software. Il suffit alors
de renseigner l'adresse http://download.eclipse.org/egit/updates dans le champ « Work with » et de taper Entrée
pour obtenir la liste des plugins disponibles. On peut également cliquer sur « Add... » et renseigner les champs «
Name » et « Location » (ce dernier avec I'URL, cf. Erreur ! Source du renvoi introuvable. ).
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Available Software
Select a site or enter the location of a site, ; =
|
| Waork with:  type or select a site - Add...
|
| Find mare software by working with the "Available Software Sites” preferences,
1 | type filter text |
i
|| Mame Version
I [7] (@ Thereis no site sel
|
| .
| eqgit
1 http://download.eclipse.org/egit/updates|
I
|
I
I
| (oo ] (ot
|
Details
|| [#] Show only the latest versions of available software [| Hicle iterns that are already installed
Group items by category What is already installed?
|1 Show only software applicable to target environment
Contact all update sites during install to find required software
@ ' | || '
[ <Back [ Nee> || Finish | [ Cancel ]

Figure 3 : Ajout d'une URL de téléchargement de plu  gins pour Eclipse

Mame Version

4 (00 Eclipse Git Team Provider
“y Eclipse EGit 2.31.201302201838-r
@ Eclipse EGit - Source 2.3.1.201302201838-r
L EGit Mylyn 2.31.201302201838-r
L+ EGit Plug-in Import Support 2.3.1.201302201838-r

4 oo JGit
“y Eclipse IGit 2.31.201302201838-r
L+ Eclipse JGit - Source 2.3.1.201302201838-r
“y Eclipse JGit Command Line Interface 2.3.1.201302201838-r
@ Eclipse JGit Command Line Interface - Source 2.3.1.201302201838-r

Figure 4 : On sélectionne I'ensemble des plugins pr ~ oposés et on clique sur « Next ».

Les plugins s'installent et on redémarre Eclipse

® Ajout d’'un dépbt local GIT
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Afin de récupérer les différents projets qui constituent SITools2, il faut d'abord créer un lien vers le dépdt GIT local
créé lors du clone initial. Pour cela, il faut tout d'abord ouvrir la perspective GIT Repositories désormais disponible

dans Eclipse.

[Window] Help

Mew Window
Mew Editor

Open Perspective

Show View

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective

Close All Perspectives
Mavigation

Preferences

Figure 5 : Ouverture de la perspective GIT reposito

e

F

ﬂ Cpen Perspective |

=] B2

|1

Bacvs Repository Exploring
(3= Database Debug
L3 Database Development

3 Debug
ﬁ‘j Flex Development

@.L Git Repository Exploring
aj.lava

&J.lm.ra Browsing

7 Java EE (default)

m

Cancel

o ]|

ries

Ensuite, sur le panneau de gauche, rajouter 'URL du dép6t GIT en cliquant sur le lien Add an existing local Git

repository ou directement en cliquant sur I'icdne (

o
ul.)

Select one of the following to add a repository to this view:

57 {Add an existing

E Clone a Git repository

local Git repository,

',_._!“} Create a new local Git repository

Ensuite choisir le dossier qui contient le dép6t GIT local, c’est-a-dire le dossier dans lequel on a fait le clone intial
puis cliquer sur finish pour ajouter le dépot a eclipse.
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b ity * i ™
@] Add Git Repositories [=lE] = |
Search and select Git repositories on your local file system GIT
Search for local Git repositories on the file system %J

Search criteria

Directory: D\CNES-ULISSE-2.0-GIT Browse... | | Search

[ Look for nested repositories

Search resul

type filter te
0on

M Bureau

I [ Bibliotheques

i B GOND Mathieu
2 8 Ordinateur
I =3 Lecteur de disquettes (A:)
[ ﬁ Disque local (C:)
4 data (D)
I+ Ly 033d9cd2dbbebd?6176bdbba
b= 1) CMES-ULISSE
I+ ) CMES-ULISSE-1.0-GIT
4| | CNES-ULISSE-2.0-GIT |
b gt

nell I

4

Dossier CMES-ULISSE-2.0-GIT

‘Créer un nouveau dossier

Figure 6 : Création d'un nouveau dép6t GIT local

® Création des projets Eclipse

Une fois le dép6t disponible, Eclipse est capable d'y repérer tous les projets présents, afin de les instancier.

Pour cela, toujours dans la perspective Git Repositories, cliquer droit sur le dépbdt et choisir « import projects... »
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4| ] CMES-ULISSE-2.0-GIT |

ev] - Di\CNES-ULISSE-2.0-GIT it/

2

[ @"“ Branches
T Tags
[» [ References
» [ Remotes
[ (= Working Directory

25
3l
=
<]
«J
<]

EK

p Q=

Switch To

Commit...

Stash Changes

Push to Upstream
Fetch from Upstream
Push...

Fetch...

Push to Gerrit...
Fetch from Gerrit...
Pull

Merge...
Rebase...

Reset...

ShowIn
Import Projects...
Properties

Collect Garbage
Remove Repository from View

Delete Repository...
Add Submodule

Copy Path to Clipboard
Paste Repository Path or URI

3

Ctrl+#

Alt+Enter

Delete

Ctrl+C
Ctrl+V

Figure 7: Ajout des projets étape 1

Choisir workspace dans l'arbre puis sélectionner I'ensemble
importer 'ensemble des projets.

des projets disponibles. Cliquer sur finish pour
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Import Projects

) . Import projects frem a Git repository
Wizard for project import

@ Import existing projects

() Use the New Project wizard Projects
() Import as general project type filter text to filter unselected projects Select All
4 (= Working Directory - DACMNES-ULISSE-20-GIT | V11 client-admin (D:ACNES-ULISSE-20-GIT »
b B git [¥] 1= client-audit (D:\CNES-UUSSE-Z.U-GI’I’\1|5
b B cots [¥] 1= client-public (D:\CNES-ULISSE-2.0-GIT'
'[;_—'5 client-user (D CMES-ULISSE-2.0-GITw
b (= dats [ com.icetar25 (D:\CNES-ULISSE-2.0-G
b [= database [#]= cem.mongodb (D:\CHES-ULISSE-20-€
[ [ documentation [¥]%= com.sun.syndication_1.0 (DACMES-ULT _
[ [ extensions ] l:l'_'" = = S

b |22 workspace |

| -gitignore Working sets

[] Add project to working sets

Working sets: Select...

Figure 8 : Ajout des projets étape 2

Organiser ses projets en « working set » (facultati )

Changer de perspective pour la perspective Java
Choisir I'organisation des packages par working set (fleche vers le bas, en haut & droite du Package Explorer)

Créer des working set y ajouter des projets
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-r,: Configure Working Sets ]

Select and sort wé_'rking_sé_t_s wisible in PackageExplofer:

151 Other Projects

r Sork working sets

Edit. I Rermtive: |

oK |_

M.

©)

B

B =1 £

]
Erowri
Select Al

Deselect All

T New Working Set

Java Working Set

Enter a working set name and select the working set elements,

1o/

Working set name:

I sitools/modules

Warkspace content:

Working set content:

"% client-admin [Frunk/workspace/c Add == |

T client-audit [frunkfworkspace foli

1= clisnt-public [truniwarkspace/dl Add All-> |

hﬂ client-sencha-touch [Erunk ok < Rerove |

client-user [trunkworkspace/tle =

Tz libraries [runkfworkspaceflibran | == Remave Al |
:"gjl org.restlet . ext.solr [Eronkworks

{3,{-]; org.restlet, security [trunkiork:

[}:3 sitools-build [trunkworkspace/si

[:3 sitools-install-izpack [Erunkfwork

1z sitonls-tests-jmeter [trunkwork:

-'& sitools-tests-testng [trunk/work:
Tegh tools [trunkfworkspace/tools]

{gféfr.cnes.sitools .core [brunkfwarkspac
{j_éfr.cnes.sitools.ext.test [Erunkfworks
{;i,'—éfr.cnes.sitools.extensions [Erumk e
{j,'-éfr.cnes.sitools.service.access [krunk
&S’Fr.cnes.sitools.service.admin [trunlf
ﬁg‘éfr.cnes.sitools.service.storage [trum
{;;'S’Fr.tnes.sitmls \servyice.storage. prox

|

©)

Firish I

Cancel

Figure 9 : Création de Working sets

On peut donc obtenir une organisation comme celle-ci :
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SEen

El- _{57 sﬂ:ools,l'modules
B m fr.cnes. sitools,core [branches 0.6 workspace fr.cnes, sikools,
J_;U fr.cnes. sikools, exk. best [branches/0.8/workspace|fr.cnes, sitd
J;'& fr.cnes, sitools, extensions [branches 0.8 vorkspace/fr.cnes,
J;'& fr.cnes, sitools, service, access [branches/0.8workspace/fr.cr
J;'S- fr.cnes. sitools, service, admin [branches/0.8/workspace [ fr.ong
k’g‘é fr.cnes. sitools, service, skarage [branches (0.6 waorkspace fr.c
T:& fr.cnes.sitools, service, storage. proxy [branches/0. 8 workspa
I'_—'Iifﬂ sitools/clients
j;ﬁ client-admin [branches/0. 8/workspace/client-admin]
; Iz client-audit [branches 0,8 workspace clisnt-audit]
T client-public [branches 0.8/ workspace/ client-public]
; J;ﬁ client-user [branches 0.8 workspace)cient-user]
=- _{37 5|tools,l'llbrar|es
J_;U org.apache.salr_1.4.1 [branches /0.8 workspace/librarizsforg
J_;U org.apache.salr_3.1.0 [branches 0.8 workspace/librarizsforg
I Iz_-g org.apache.xalan_2.7.1 [branches/0. 8 workspace/libraries/o
Iz_-g org.codehaus. jackson_1.8.0 [branches 0.8 workspace/librari
lcg arg.ajt.mm.mysgl_5.1.7 [branches|0.&6workspace/libraries /o
J_;EJ; org.postaresqgl_8.3 [branches/0, 8 warkspace/librariesforg. po
J.,-'.U org.restlet.ext.salr [branches/0. 8/ waorkspace forg.restlet. ext
Iz_-g org.restlet, security [branches 0.8 workspaceforg, restlet sec
l If_—g org.xmipull_3.1 [branches/0.Siworkspace/libraries/org. xmipul]
- _{5‘1 sitoolsfothers

I:E' sitools-build [branches 0.8 vorkspace/sitools-build]
; 1=f sitools-install-izpack [branches/0.8) workspace/sitools-install-iz
=5 sitools-tests-jmeter [branches/0. 8 workspace/sitools-tesks-ir
L—&Ji- sitools-tests-testng [branches 0.5 workspace) sibools-tesks-te

®  Configuration de la plateforme de développement de Plugins Eclipse

Cette étape est indispensable pour le bon fonctionnement des projets SITools2 sous Eclipse.

Attention : SITools n’est pas compatible avec la version 7 de JAVA, il faut veiller & ce que Eclipse soit configuré
avec la version 6 de JAVA

fin de pouvoir lancer Sitols2 dans Eclipse, il est nécessaire de définir une « Target platform ». Celle-ci contient les
librairies nécessaires a I'exécution de Sitools2 en mode OSGI et en mode standard.
» Dans Eclipse, ouvrir les préférences

*  Choisir « Target platform » dans la partie « Plug-in development »
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ol

|Evpe filker kext Target Platform (=0 -
[ General

Add, edit and remove target definitions, The active target definition will be used as

B Ant the target platform which workspace plug-ins will be compiled and tested against. hew
- Checkstyle definitions are stored locally, but they can be moved to a praject in the workspace and
- Data Management shared with athers,
& Help Targek definitions:
(- Install{Update:
- Java & Running Platform (Active) Reload.,, |
[H- Jawa EE
(- 1ava Persistence Add...
[H- Javascript
- jslint4java Edi. . |
= PI_ug—ln Develqpment Remove |
API Baselines
AP Errorsfwarnings Share. .. |
Compilers
Editors

035G Framewarks

rget Platform

H- PMD
H- Rermote Systems
H- RunDebug

H- Server

H- Spket

H- Tasks

H- Team

- Terminal

- TestMG

H- Usage Data Colleckor Locations:
- Walidation

- YWeb

-Web Services
- WML

o O e IO g O e O O s B

[l

@$-{eclipse_home}- - D\ eclipse'\eclipse-jee-helios-win32),

-
(edayE )

=l
|52}

Restore Defaulks | Apply

@j oK I Cancel |

Figure 10 : Edition des préférences de la plateform e de développement de Plugins

e Ajouter une nouvelle plateforme (bouton « Add... »), initialisation de zéro (cf. Figure 10 : Edition des
préférences de la plateforme de développement de Plugins)

* Ajouter deux dossiers a la plateforme ; (cf. Figure 11 : Ajout d'une plateforme cible, a partir de zéro)
0 Le dossier Restlet : <HOME>/sitools-distribution/cots/restlet-2.0.5-patched

0 Ledossier ou estinstallé Eclipse : <HOME>/eclipse
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New Target Definition

Target Definition "
Create a new target definition. =]

ialize the target definition with:
MNoEhing: Start with an empty target definition

' Default: Default target for the running platform
) Current Target: Copy settings from the current target platform

Template: |Base RCP (Binary Only) | = |

Figure 11 : Ajout d'une plateforme cible, a partir de zéro

{:}New Target Defi

Target Content L R
Edit the name, description, and plug-ins contained in a target, @ '

Mame: | SITaoks O5GI

Locations | Content I Environment | Arguments | Implicit Dependencies
The following list of locations will be used to collect plug-ins For this target definition,

(= DCNES-ULISSE | cats\restlet-2.0,5-patched 75 plug-ins available Add...
L[ Dileclipseleclipse-jee-helios-win3z 777 plug-ins available

Edit

|

Remoye

Figure 12 : Ajout des chemins contenant les plugins nécessaires

e Sélectionner :
0 L’ensemble des bibliothéques du dossier Restlet

0 Les trois librairies OSGI du dossier Eclipse (cf. Figure 12 : Ajout des chemins contenant les
plugins nécessaires)

= org.eclipse.osgi.services
= org.eclipse.osgi.util

= org.eclipse.osgi
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C‘.‘New Target Defi - | Ellll
Target Content i
Edit the name, description, and plug-ins conkained in a target. @ |

Mame: | SITools 0561

Locations  Content IEnvimnment | Arguments | Implicit Dependencies

The plug-ins selected below will be included in this target definition,

Itype filter baxt Select |
O <= org.eclipse.mylyn. wikitext. kextile.ui (1,3.0,v20100608-0100-25:) ;I Desalsck |

O == org.eclipse.mylyn.wikitext. bracwiki.care (1,3, 0,201 00606-0100-253:)
O == arg.edipse.mylyn. wikitext bracwiki,ui (13,0201 00808-0100-5:) Select Al |
O 3= org.eclipse.mylyn. wikitext. bwiki.core (1.3.0,v20 100808-0100-23x)

D == org.eclipse.mylyn, wikitext . bwiki, i €1, 2,0, 2201 00608-0100-23:) Deselect all |
O <= org.eclipse.mylyn.wikitext.ui (1.3,0,v20100608-0100-83:)

[] <0= org.eclipse.mylyn (3.4.0.420100603-0100-23:) — |
“i= org.eclipse.osgi,services (-3.2. 100, v20100503) AldRe el

W] <= org.eclipse.osqi,util (3.2, 100,201 00505) Manage using:

V] = org.eclipse.osgi (3.6.0,v20100517) & Plug-ins

[ | =¥ org.eclipse.pde.api.tools.ui §1.0,200,v20100601-1815)

" Features
[ == arg.edlipse.pde. api.toals { 1.0.201 v 20100602-0930) o
== arg.edipse.pde. buid (3.6.0,v20100605) Show:
[ = org.eclipse.pde.care (3.6.0,v201 00601 ¥ Plugins

[ <= org.eclipse.pde.doc.user (3.6.0,v20100803-1350)
O = arg.edlpse.pde.ds.care (1.0,100.v20100601 )

[ <= org.eclipse.pde.ds.ui (1.0.100v20100601) | Group by
M1 == mkn aclings mde dunik pombiens (34 100 w20 00ADTS _I_I
>

4 | [Fie path -

78 of 852 selected

¥ Source bundles

@ < Back | Mewt= I Finish I Caneel

Figure 13 : Ajout des plugins Eclipse pour OSGi

« Cocher la « target platform » ajoutée pour I'activer (cf. Figure 14), en appuyant sur « Apply » : le
Workpace va se reconstruire et, au bout de cette étape, tous les projets ne doivent plus présenter
d'erreurs de compilation. Pour fermer cette fenétre, cliquez sur « OK ».
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_iolx]

Itype Filker bext

[
£

IO e OO e OO e IO e O s O

o T DO O e IO o OO g IO

=

-General
-Ant

- Checkstyle

-Data Management
-Help
-InstallfUpdate
Java

-Jawa EE

-Jawva Persistence

- JawvaScripk

- jslink4java

- Plug-in Develapment
i AP Baselines
AFT Errars\Warnings

050G Framewarks
Target PlatFarm
-PMD

- Remote Systems

- RunfDebug

- SErver

- Spket

-Tasks

- Team

- Terminal
- TestMG

(i}

- Isage Data Collector

- Atalidation

=

- Weh
“Web Services

- XML

Target Platform = L

Add, edit and remove target definitions. The active target definition will be used as
the target platform which workspace plug-ins will be compiled and tested against, Tew
definitions are stored locally, but they can be moved to a project in the workspace and
shared with others,

Target definitions:

O & running Platform Reload.,,

= 5 SITools 0SGI {Active)

]

Add. .

Edit...

Remove

Share...

i

Locations:

(=5 DA CHES-LILISSE cots' restlet-2,0,5-patched - D0/ CNES-ULISSE |cots\restlet-2.0.5-
= D\edipseledipse-jee-helios-win32 - 0:eclipse) edipse-jee-helios-wina2 777 plug-i

| | i

Restore Defaults | Apply

©

o4 I Zancel |

Figure 14 : Sélection de la nouvelle plateforme

Notes additionnelles sur les projets

SITools2 fait appel a plusieurs bibliothéques qui sont listées ci-dessous :

Composant

Bibliotheques Commentaires

Framework

org.restlet.jar Version  courante :  [version=2.0.5].

L’application doit fonctionner en mode
standalone avec Jetty.

Le mode de fonctionnement J2EE, d'une
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application déployée dans un container de
servlets Tomcat ou Jetty n'a pas été
maintenu comme exigence au profit de
'étude d'un déploiement dans une
plateforme OSGi.

Pour répondre notamment a cette derniere
contrainte, nous avons été contraints de
modifier quelques fichiers de Restlet pour
constituer une version « restlet-2.0.5-
patched ».

Extension xstream

org.restlet.ext.xstream.jar

com.thoughtworks.xstream.jar

L'intérét de cette extension est de pouvoir
réaliser indifféeremment le mapping classe
Java <> flux xml/json. Mais l'inconvénient
est que la définition du schéma xsd doit étre
réalisée « a la main »

Extension pool de
connexions JDBC

org.apache.commons.dbcp.jar

org.apache.commons.pool.jar

Extension fileupload

org.restlet.ext.fileupload.jar

org.apache.commons.fileupload.jar

org.apache.commons.httpclient.jar

org.apache.commons.io.jar

org.apache.commons.logging.jar

Extension freemarker

org.restlet.ext.freemarker.jar

org.freemarker.jar

Extension JSON org.restlet.ext.json.jar

org.json.jar
Extension RSS et | org.restlet.ext.atom
syndication

org.restlet.ext.rome

com.sun.syndication

org.jdom

Extension email

org.restlet.ext.javamail

javax.mail

Extension Solr

org.apache.solr_3.1.0

org.restlet.ext.solr (dossier librairies)

Extension HTTP

org.restlet.ext.httpclient.jar

Extension XML

org.restlet.ext.xml.jar

Extension JDBC

org.restlet.ext.jdbc.jar

Cette extension permet de produire des
représentations de contenus de base de
données.

Notre besoin :
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* métadonnées : représentation dans
un format standard de description
des tables/colonnes

e données: représentation dans un
format standard de contenu de
base de données, jointures, avec
streaming, pagination ...

Une premiere exploration de ce composant
a été réalisée dans I'étude REST-Restlet.

Extension WADL org.restlet.ext.wadl.jar Le besoin est de produire la documentation
de I'API d’un serveur Restlet, et de chacune
de ses applications au format standard
WADL et en HTML (feuille de style Yahoo «
WADL2HTML.xslt »).

Nous n’utiliserons pas le fichier WADL pour
instancier les serveurs / applications car les
possibilités semblent insuffisantes a ce jour.

Extension Solr — Lucene Restlet dispose d'une extension Lucene.
personnalisée Pour les besoins de Sitools2, nous avons
créé une librairie

(librairies/org.apache.solr_3.1.0) dans le
dossier librairies contenant I'ensemble des
jar de Solr. Nous avons également mis a
jour I'extensions Lucene (org.restlet.ext.solr)
de Restlet afin de la rendre compatible avec
la version 3.1 de Salr.

IMPORTANT : Cette liste n'est pas exhaustive compte tenu des modifications assez fréquentes sur les
dépendances du projet. La liste exacte des dépendances est disponible dans le fichier MANIFEST.MF du projet
fr.cnes.sitools.core (fr.cnes.sitools.core/META-INF/MANIFEST.MF)

Bases de données référentes

Base de données utilisateurs

L'enregistrement et la gestion d'utilisateurs de Sitools2 nécessite une base de données de type
PostgreSQL ou MySQL, incluse, mais qui doit étre correctement configurée.

Pour PostgreSQL, il faut créer une base de données sur le serveur et ajouter un utilisateur « sitools ». Il
faut ensuite exécuter le script « pgsgl_sitools.sql » (présent dans le dossier « database/PGSQL » a la
racine du projet).

Pour MySQL il faut faire de méme en exécutant I'ensemble des scripts présent dans le dossier « database/
MYSQL_CNES » sur une base de données créée précédemment.

Une fois la base créée et remplie, il faut configurer Sitools2 pour qu'il pointe vers cette base (propriété «
Starter. DATABASE_URL » du fichier sitools.properties ou directement dans l'installateur izPack lors de
I'installation).
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Base de données FUSE du CNES (tests unitaires, opti  onnelle)

Les tests unitaires du projet s’appuient sur une table de base de donnée fournie et doit étre correctement
configurée, notamment en terme de droits d’acces.

Pour configurer la base de données pour les tests, il faut exécuter I'ensemble des scripts présents dans le
dossier « database » a la racine du projet sur des bases de données précédemment créées.

Fonctions PostGis dans la base de données PostgreSQ L

A noter que pour bénéficier des fonctions PostGis (manipulation d’informations géographiques) quel que
soit le schéma utilisé, I'extension PostGis doit étre installée dans le schéma « public » de la base de
données.

Installation d'autres plugins Eclipse (optionnels)

¢ Plugin PMD (mesure du code, optionnel) : http://pmd.sf.net/eclipse

* Plugin CHECKSTYLE (vérifications syntaxiques, optionnel) : http://eclipse-cs.sf.net/update/

Les principaux projets de SITools2

SITools2 contient un ensemble de projets qui sont listés ci-dessous :

Projet Description

client-admin Projet JavaScript contenant les informations IHM de Sitools2 Admin

client-audit

client-user Projet JavaScript contenant les informations IHM de Sitools2 (Portail et
Desktop)

client-public Projet qui contient les sources communes aux 2 applications clientes,

utilisateurs et administrateur.
/js : Librairies

Ires : fichiers d'internationalisation, icones, css, licenses

fr.cnes.sitools.core Projet Java principal (Serveur Restlet, Classes d'objets, Bibliotheques,
procédures Ant, tests unitaires etc.)

fr.cnes.sitools.extensions Projet lié a fr.cnes.sitools.core, permet de créer des objets Java qui vont
étre instanciées par le serveur (convertisseurs, filtres)

fr.cnes.sitools.ext.tests Projet lié aux tests de fr.cnes.sitools.extensions

org.restlet.ext.solr Projet patchant I'extension Restlet de la librairie SOLR

org.restlet.ext.wadl Projet patchant I'extension Restlet du WADL

sitools-tests-testnG Tests d'IHM, automatisés ou non

sitools-tests-jmeter Tests de performances

sitools-build Package de distribution propre, minimal et autonome

sitools-install-izpack Construction de l'installer izpack
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sitools-test-izpack Test de l'installation izpack

sitools-update-classpath Projet mettant a jour le classpath au redémarrage du serveur, permettant
ainsi de prendre en compte de nouvelles extensions a déployer

A ces projets, se rajoutent les projets pour plateforme OSGi suivants :
¢ fr.cnes.sitools.service.admin  : service Sitools2 pour I'administration de la plateforme OSGi et des autres
services Sitools2.

» fr.cnes.sitools.service.access : service d'acces de Sitools2 correspondant notamment a la majorité des
applications actuelles exposées par le serveur core.

« fr.cnes.sitools.service.storage : service des datastorage correspondant au service d’acces de la fonction
ArchivalStorage de I'OAIS

2.4.3 Build du projet

L'utilisation du projet nécessite, au-dela de la compilation des classes Java (automatique sous Eclipse), un
ensemble de ressources a répartir selon la configuration de I'utilisateur du projet de développement. Cette fonction
est assurée par deux taches Ant qu'il convient d'exécuter pour pouvoir développer, tester ou utiliser Sitools2.
L'organisation en « mode OSGI » des projets demande également de définir une plateforme d'exécution ou «
target platform » afin d'utiliser Sitools2 au sein d’Eclipse

Création et configuration d’'un build.properties per sonnalisé

Le projet fr.cnes.sitools.core contient une série de fichiers conf/build/properties/build-*.properties, chacun d'eux
étant associé a la configuration de I'environnement du développeur. Celui que la tache Ant va utiliser est désigné
par le fichier maitre build.properties.

Un fichier de configuration, placé dans conf/build/properties est nommé build-yourlD.properties est de la forme :
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Il suffit alors de modifier le build.properties comme ceci :

® |Lancement des taches Ant

Sous Eclipse
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Le lancement de taches Ant est possible sous Eclipse via la vue spéciale disponible :

wn | Window | Help

Java - sitools-prototyp

pe New WI-HdOW =
New Editor
—  Dpen Perspective [ 3 =
= -
= [ show View P % Ant N |
Customize Perspective... = Conlsole 5:l:tt+hft+0 €
: =, Declaration Shift+Alt+Q D
Save Perspective As... B . Q
I - &1 Error Loa Shift+Alt+0 L
2 Package Explorer 51 5 & | & ¥ = 8112 build-mmarseil.properties 3 = 0[5 outline| % Ant 2 =1
i P -
> iaudit # Dbuild.properties ) [ — bl RS ks
b gz build # dependent platform properties <&l sitools-master-prototype
§, dmeont # version 1.0 b ) sitools-prototype
M S S e S B S b ) TestNG

b @z documentation
b extConverter

ROOT_DIRECTORY=/home/mmarseil/sitools-distribution/
HOST DOMATN=sil068.silogic. fr| host|127.6.0.1
DATABASE URL=jdbc:postgresql: //odysseusd. fr.akka. corp:5432/CNES-f

b Glib DATABASE USER=sitools T
Sk DATABASE_PASSWORD=s1 tools

b gytest PUBLIC HOST DOMAIN=http://localhost:8182

b (3 test-output |
(= web |

53 build-david. properties 1251 14/1
[ build-default properties
53 build-dev1. properties 7

d-dev2.properties 7

(53 build-malapert. properties 1251
(5 build-mmarseil.properties 17

[3build-odysseus 1. properties 1
5 build-windows. properties 2027
[ build-yahscrum.p
[@build.properties
4;build xmi 2079 29/11/10 14:54 f.duffau
4kill_firefox.sh 950 29/09/10 17:12 f.duffau
ﬂfdmasterbuihi xml 1791 04/11/10 11:51

p.boigna

Un glissé-déposer permet alors de rajouter les fichiers de taches Ant (build.xml) du projet pour pouvoir ensuite les
exécuter :

Dans la vue Ant, dans l'ordre, exécuter :
refresh-properties

refresh-userlibraries

Le refresh-properties permet de reconstruire toutes le propriétés du projet en incluant les spécificités indiquées par
le développeur dans son build-devname.properties. Il crée un nouveau fichier sitools.properties dans le projet
fr.cnes.sitools.core.

Le refresh-userlibrairies recense l'ensemble des librairies du projet sous formes de chemins absolus (qui
dépendent donc du build-devname.properties) et les places dans sitools.userlibraries.eclipse.xml. Ces librairies
sont indispensables a la bonne compilation du projet doivent donc étre, apreés cette étape, incorporés aux
propriétés du projet.

En console

Ant peut également étre installé sur tout type de systéme d’exploitation (Windows, Linux, MacOS X) afin de
I'utiliser directement en ligne de commande. Ainsi, pour lancer Ant et reconstruire le projet SITools2, il suffit de se
placer dans le répertoire fr.cnes.sitools.core et d’entrer la ligne de commande :

ant « nom_de_la-cible »

ou le nom de la cible peut-étre vide pour le build par défaut, mais aussi une des cibles définies dans le build.xml.
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Fichiers de sortie attendus

En fin de compilation, plusieurs fichiers doivent étre présents a la racine du projet :
« fr.cnes.sitools.core.jar : JAR exécutable contenant le classpath relatif aux autres projets, dans le fichier
MANIFEST.MF. Le classpath contient également les JAR éventuellement déposés dans le dossier ext du
projet fr.cnes.sitools.core

« fr.cnes.sitools.tests.jar : JAR exécutable permettant de lancer la suite de tests. Attention ! Cette suite de
tests nécessite l'initialisation et la configuration de la base de données de tests.

« startSitools.bat : script BATCH de lancement sous Windows. Ces scripts sont générés a partir d'une
transformation XSLT effectuées lors du lancement de la cible Ant refresh-userlibraries. Les squelettes de
ces scripts (pour Windows et Linux, cf. point suivant) sont donc disponibles dans le fichier
conf/build/userlibraries/sitools.userlibraries.xsl.

* startSitools.sh : script BASH de lancement sous Linux, généré par transformation XSLT (cf. point
précédent).

e sitools : script de start/stop/monitoring pour Linux. Ce script est une copie directe du fichier conf/bin/sitools

Projet extensions

Afin de développer de nouvelles classes de convertisseurs ou de filtres, les futurs développeurs doivent se placer
dans le projet fr.cnes.sitools.extensions. Pour que celui fonctionne correctement sous Eclipse, le projet. Une fois
les sources Java créées, la tache Ant principale du projet (build-extensions) permet de reconstruire le fichier
fr.cnes.sitools.extensions.jar. Ce ficher doit se trouver dans le classpath de I'exécution de Sitools2 afin que les
classes plugins puissent étre découvertes et utilisées.

Projet build-sitools

Le projet build-sitools permet de modifier rapidement le paramétre ROOT_DIRECTORY dans les différents projets
du workspace. Ce projet contient un ensemble de fichiers de conf/build/build-*.properties, un pour chaque
configuration (comme pour le projet fr.cnes.sitools.core). Il faut donc renseigner le ROOT_DIRECTORY dans le
fichier correspondant a votre configuration et renseigner le paramétre HOST dans le fichier build.properties. Il faut
ensuite lancer la tache ant par défaut du projet sitools-build. Cette étape doit étre effectuée avant toute compilation
des projets sitools-install-izpack, sitools-tests-jmeter ou client-audit.

Le projet izPack-Install

Ce projet permet de générer un installeur automatisé Java grace au projet I1zPack. Avant toute chose, il faut mettre
a jour le fichier build.properties grace au projet build-sitools et aux instructions du paragraphe 2.3.6. Ensuite il suffit
de lancer la tache ant par défaut du fichier build-install.xml pour déclencher la création de linstalleur. Il faut
également que les sources aient été compilées avant la génération de I'installeur, en effet la tache ant ne compile
pas les sources.
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2.5 Developpement d’'un plugin a partir d'une
installation [ZPack

Il est possible de développer un plugin dans Eclipse a partir d’'une installation IzPack. Cela permet de débuger
facilement son extension avant de la déployer.

251 Installation avec IzPack

Sitools2 peut étre installé avec un installeur 1zPack. Pour ce faire, il suffit de lancer le jar « SITools2-<version>-
install.jar » avec la commande « java —jar SITools2-<version>-install.jar » ou en double cliquant dessus. Ensuite il
faut suivre les instructions et saisir les informations demandées.

Note : sous windows, il faut choisir un chemin d'installation court et sans espace. (ex : D:/sitools2 )

Il faut configurer Sitools2 lors de I'installation avec Izpack. On peut donc choisir les parametres du virtual host de
Sitools2, de base de données, d’email ainsi que du proxy. Les paramétres de proxy sont utiles si le serveur qui
héberge Sitools2 a besoin d’accéder a des ressources situés derriére un proxy.

Les paramétres du virtual host permettent de saisir les adresses derriére lesquelles Sitools2 est accessibles via le
parameétre « host domain » (liste de nom de domaine ou d’adresse IP séparé par des |).

Dans le cas ou I'on configure Sitools2 derriere un proxy, il faut le configurer lors de l'installation. Si un proxy est
configuré, tous les appels effectués par le serveur Sitools2 seront envoyés au proxy. Pour éviter que les appels
internes ne soient envoyés au proxy, il est nécessaire de configurer le paramétre « non proxy host » (liste de nom
de domaine ou d’adresse IP séparé par des |). Ce parameétre doit contenir au moins les adresses définies comme «
host domain », ainsi que toutes autres adresses disponibles sans proxy.

Lors de l'installation, bien noter I'url d'installation de Sitools2. Dans notre exemple : D:\CNES_ULISSE\develop-
plugins

o¥ Installation de Sitools?2

:": Htoos2 Chemin d'installation

INFORRATION BYSTOM TOOL Etape 4 sur 10

& Choisissez le chemin dinstallation :

| DH\CMES-ULISSE! develop-plugins |l &Parcourir... J

(Créé avec lzPack- hitp:iizpack.orgfi

[ -@Précédent ][ Eif-}Suivant H @Quitter ]

Figure 15 : Choix du chemin d'installation 1zPack

Suite a l'installation, la configuration par défaut de la sécurité blogque les appels sur les applications administrateurs
et systemes. Il faut donc modifier le paramétrage de la sécurité dans le fichier sitools.properties

2 solutions sont possibles :
»  Configurer les adresses IP autorisés pour les applications d’administrations

o Configurer les paramétres Security.Intranet.net et Security.Intranet.mask avec les sous réseau
autorisés a accéder aux applications d’administrations (cf: Sécurisation de [interface
d’administration 3.7)
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* Ne pas mettre de filtrage IP pour les applications d’administrations

o Configurer les paramétres Security.Intranet. ADMIN et Security.Intranet.SYSTEM avec la valeur
false

2.5.2 Création du plugin

Lancement de Eclipse

Lors du lancement de Eclipse, il faut choisir le dossier « workspace » créé lors de l'installation de Sitools2 comme
workspace.

Dans notre exemple : D:\CNES_ULISSE\develop-plugins\workspace

= Workspace Launcher, gl

Select a workspace

Eclipse stores wvour projects in a Folder called a workspace,
Choose a workspace Folder to use For this session,

Warkspace: | )1 WCNES-ULISSE develop-pluginstworkspace vl [ Browse. ..

[Juse this as the defaulk and do not ask again

Ok l [ Zancel

Figure 16 : Choix du workspace

Créer le projet

Une fois que Eclipse est lancé, créer un projet Java. Dans notre exemple on I'appellera « cnes_plugins ».

Il faut ensuite ajouter au classpath du projet le Jar du core de Sitools2, « fr.cnes.sitools.core.jar » présent dans le
dossier fr.cnes.sitools.core.

Pour ajouter ce jar :

Click droit sur le projet, « properties », onglet « librairies », « Add External Jars » et choisir « fr.cnes.sitools.core.jar
».
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i Properties for cnes_plugins

Java Build Path b

[+ Resource

- Builders

- Java Build Path
[+ Java Code Style
[+ Java Compiler
£ Java Editor
- Javadoc Location

| source || & Projects | B Lbraries | % Order and Export|

JARs and class Folders on the build path:

e] Ia__—@ fr.cnes, sitools,core, jar - Dn\CHES-ULISSE \develop
[ B JRE System Library [JavaSE-1.6]

&dd 18RS,

&dd External JARs..,

" Project Facets

" Project References
- Refactoring Hiskary
- RunyDebug Settings

add Library..,

&dd Class Folder, ..

[# Task Repositary
- Task Tags
[+ Yalidation
o MikiTed

(
[
[ addvariable...
[
(
[

&dd External Class Falder. ..

@ o I

Figure 17 : Ajout d'une dépendance

Cancel ]

Normalement toutes les librairies nécessaires seront mises en dépendances. On peut les voir en dépliant le nceud
« Reference Librairies » du projet

= =% cnes_plugins

B 5rc

B JRE System Library [JavasE-1.6]

[= =8 Referenced Libraries

[ fr,cries, sibools, core - D CHES-LILISSE) develop-

@ wskx-asl-3.2.7.jar - D CHES-ULISSE develop-p
@ activation-1.1.jar - 0 CHMES-ULTSSE | develop-plh
o apache-solr-analysis-extras-3.1.0.jar - DI CHES
apache-solr-cell-3.1.0.jar - D CHES-LLISSE de
apache-solr-clustering-3.1.0.jar - D CHES-LLIS
apache-solr-core-3.1.0.jar - D CHNES-ULISSE
apache-solr-dataimporthandler-3.1.0.jar - 000
apache-solr-dataimporthandler-extras-3,1.0.jar
apache-solr-solrj-3.1.0.jar - D CHNES-ULISSE de
apache-solr-uima-3.1.0.jar - 00 CHES-LILTSSE | d
commaons-codec-1.4.jar - D CHNES-ULISSE deve
commons-httpclient-3.1.jar - Do CRES-LLISSE

| =]
LI

IEIEEIEIEIEE

L S R A= AR |
=
H

)
i

I

Figure 18 : Liste des dépendances du projet, liste réduite
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Développement du plugin

Ensuite il faut ajouter les différentes classes au projet, par exemple si on veut ajouter une ressource et un
convertisseur on rajoute 3 classes ainsi qu'un dossier META-INF/services dans src. Ce dossier contient les fichiers
Helper pour lister les convertisseurs et les ressources ajouté.

On a donc le projet suivant :

EREY res_pluains
= arc
=} fr.cnes.sikools. plugin
m CnesConverker.java
m CnesResource.java
m CresResourceMadel. java
= [ META-INF
== services
\= fr.cnes, sitools, conwerter, ConverkerHelper
\=| Fr.cnes,sitools, plugins. resources, ResourceHelper
B JRE Svystem Library [JavasE-1.6]
= Referenced Libraries
Figure 19 : Hiérarchie Eclipse du projet
Il faut ensuite démarrer le projet, pour ce faire, on click droit sur le projet, puis « Run As » et « Java Application ».
Eclipse va rechercher une classe Main a démarrer. Il faut choisir la classe Starter du package «
fr.cnes.sitools.server ».

Sitools2 va donc se lancer avec les extensions et les classes que vous venez d'ajouter.

Pour debugger votre extension, il suffit de cliquer sur « Debug As » au lieu de « Run As ».

2.5.3 Export du projet

Pour exporter le projet dans un Jar, il faut cliquer sur le projet, puis « export », choisir « java », « Jar file ».
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= Export

Select

Choose export destination, | g ﬁgl

Select an export destination:

| bvpe Filker bext |

= JavaEE
= Plug-in Developrent
= Remate Systems

' = Weh Services
ERESEAN

@ < Back Mexk = Finish

Figure 20 : Choix du type d'export
On laisse les sources a exporter. Bien vérifier que le dossier META-INF est inclus.
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15} JAR Export

JAR File Specification

Define which resources should be exparted inko the JAR.

1
Seleck the resources bo export;
= E‘L’-Tﬂ‘ cnes_plugins [¥] .classpath
=] B src |:| |X| .project
- ~[#] B fr.cnes.sitools, plugin ] £ Jereate_jar.jardesc

- [¥] = META-INF
- [] = settings

Export generated class files and resources
[ 1Export all output Folders For checked projects
[ ]Export Java source files and resources

[l Export refactorings For checked projects, Select refactaring

Select the expart destination:

JAR File: |ULISSE'l,deveInp-plugins'l,workspace'l,Fr.cnes.sitcu:nls.core'l,ext'l,cnes;lugin.jar v| [ Browse, .,

Options:
[ Icompress the contents of the JAR file
[] add direckory entries

[ overwrite existing files without warning

@ ’_ < Back ” Mext = H Finish ][ Cancel J

Figure 21 : Paramétres de I'export

On peut également sauvegarder la configuration du Jar dans le projet afin de refaire un Jar sans avoir a refaire les
étapes précédentes :
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1 JAR Export

JAR Packaging Options
Define the options for the JAR export,

Select options for handling problems:

Expott class files with compile errors

Expott class files with compile warnings
Create source folder skruckure

Euild projects if not builk automatically

Save the description of this JAR. in the workspace

Description File: |,l'cnesglugins,l'create_jar.jardesc | ’ Browse...

® < Back. ” Mext = H Finish H Cancel

Figure 22 : Sauvegarde des paramétres de |'export

Il suffit ensuite de copier le Jar généré dans le dossier ext du projet fr.cnes.sitools.core pour démarrer Sitools2

avec notre nouveau plugin.

2.6 Développement, lancement et tests

2.6.1 Développement Sitools2

Quelques regles préalables concernant le développement de Sitools2 :
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* Le développement dans les projets JavaScript (client-admin et client-user) ne nécessite pas, a priori,
d'ajustements du c6té d'Eclipse.

* Le développement JAVA du serveur nécessite de relancer le serveur pour prendre effet.

* Un changement d'architecture critique (ajout d'un dossier de source par exemple) nécessite des
modifications au niveau des taches Ant, et donc un re-build global du projet.

* Les classes JAVA pouvant étre considérée comme « extérieures » a Sitools2 devraient étre introduites via

le projet d’extensions fr.cnes.sitools.extensions, ou via un projet équivalent en termes de structure. Pour un
nouveau projet, penser a modifier les classpath de compilation et d’exécution (tache Ant + xsl).

2.6.2 Lancement de Sitools2 sous Eclipse

Afin de lancer Sitools sous Eclipse, il faut créer un « build »
e Aller dans la fenétre « run configuration »

* Ajouter une nouvelle « Java application »
o Choisir le projet : fr.cnes.sitools.core
o Choisir la classe Main : fr.cnes.sitools.server.Starter
e Sil'on veut utiliser les extensions, Ajouter le projet fr.cnes.sitools.extensions au classpath
* Ajouter les jars du serveur Jetty pour pouvoir lancer Sitools2 avec Jetty:
o Surl'onglet Classpath, sélectionner « User Entries » dans I'arbre
0 Cliquer sur « Add External JARs »
o Ajouter les jars suivants :
*= Tous les JARs présents dans cots/restlet-2.0.5-patched/org.eclipse.jetty
» Le JAR «org.restlet.ext.jetty.jar » présent dans cots/restlet-2.0.5-patched
= Le JAR « javax.servlet.jar » présent dans cots/ restlet-2.0.5-patched/javax.servlet_2.5

Il est désormais possible de lancer Sitools2 en exécutant le « build » défini ci-dessus.

2.6.3 Lancement de Sitools2 sans Eclipse

Afin de lancer Sitools2 en dehors de I'environnement Eclipse, il faut construire le projet « fr.cnes.sitools.core »
comme expliqué dans 2.3. Il faut également faire de méme avec le projet « fr.cnes.sitools.extensions ».

Ensuite ; il suffit d’exécuter la commande :

Isitools start

Dans le dossier « fr.cnes.sitools.core ».
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NB : au lancement, les JARs présents dans le dossier « ext » seront ajoutés au MANIFEST.MF du JAR «
fr.cnes.sitools.core.jar » grace a I'exécution du jar « sitools-update-classpath.jar ». Cela a pour effet d'ajouter les
JARs au classpath et de pouvoir les utiliser.

2.6.4 Tests unitaires
Un ensemble de tests unitaires sont intégrés a la distribution de Sitools2, couvrant I'ensemble des applications de
WERB service intégrés et de leurs principales fonctionnalités. L'exécution de ces tests permet:

« de vérifier la non-régression de Sitools2 aprées le développement d’'un nouveau composant,

* de générer la documentation API personnalisée de Sitools2,

* de générer la documentation WADL (format XML et HTML) pour chacune des applications.

Les tests unitaires sont placés dans le répertoire test/src de la distribution.

Pré-requis

Une grande partie des tests unitaires reposent sur la création d’'une source de donnée, et de la manipulation de
cette source a travers I'API de Sitools2. Les tests unitaires nécessitent donc la présence d’une base de données
préexistante et immuable. Il s’agit dans ce cas de la table Fuse de la base de données Sitools2 livrée avec la
distribution.

Exécution

Une tache ant permet I'exécution de I'ensemble des tests unitaires de Sitools?2 :

# compilation de Sitools2
ant —f build.xml
# execution des tests

ant —f build.xml execute-test

Attention ! L'exécution des tests peut prendre plusieurs minutes. Si un seul test doit étre joué, il faut construire
une nouvelle tache ant associée.

Pour plus de facilité, les tests unitaires peuvent évidemment étre lancés depuis Eclipse, par un clic droit sur le
package de test (répertoire test/src) fr.cnes.sitools -> run As ... -> JUnit test. lls peuvent aussi étre lancés
individuellement de la méme maniére. On notera cependant que, dans des cas trés rares, des tests unitaires
peuvent paraitre défectueux lors d’'une exécution en groupe sous Eclipse. Dans le doute, un test individuel puis
I'exécution de la tache ant d’exécution de tous les tests permet d'infirmer ou de confirmer le probléme.

Rapport d’exécution

Dans le cas de l'utilisation de la tache ant pour jouer I'ensemble des tests, un rapport final au format HTML est
disponible dans le dossier test/reports/index.html.
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" Exécution avec Eclipse

Les tests unitaires peuvent étre lancés via, dans « test/src », le paquetage fr.cnes.sitools (clique-droit + Run As ...
+ Junit Test).
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3 Développement des extensions du
serveur

SITools2 possede un ensemble d’API permettant de construire différents plugins. Ces plugins permettent d’ajouter
de nouvelles fonctionnalités ou bien de modifier certains comportements du serveur :
* Le plugin « Filter » permet d’ajouter un filtre de requéte qui va lire une signature dans une URL et la
convertir en une partie de la requéte SQL interrogeant le jeu de données,

* Le plugin « Converter » permet d'appliquer une fonction de transfert sur des données requétées et de
fournir une réponse qui sera affichée dans la réponse du serveur,

* Le plugin « Application » permet d'ajouter un nouveau comportement au serveur qui peut étre
indépendant d'un jeu de données ou d'un projet,

* Le plugin « Resource » est une ressource synchrone ou asynchrone liée a un jeu de données. Elle permet
de récupérer les données requétées et d'effectuer diverses opérations ainsi que de retourner une réponse
qui sera affichée par le serveur,

* Le plugin « Security Filter » permet d'ajouter son propre mécanisme d’autorisation pour I'accés a la
fonction « stockage » de I'OAIS.

* Le plugin « Units » permet d’ajouter ses propres mécanismes de conversion d’'unités . Ces mécanismes
de conversions d’unités peuvent étre ensuite utilisés dans les formulaires de requéte de SITools2.

Applications API Applications API

Resources API

Securty API Records API || Filters API Units API Resources API Converters API

. File system JDBC API
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3.1 Développement d’un filtre de requéte en entrée

Les filtres de requéte permettent d’ajouter des contraintes lors d’'une requéte sur un jeu de données. Chaque filtre
de requéte peut ajouter des prédicats a la requéte SQL qui va ensuite étre exécuté par la base de données. Un
filtre dispose d’'un ensemble de parametres en entrée, de parametres internes (constantes) et de parametres en
sortie.

31.1 Introduction

La création d'un filtre se résume a I'implémentation d'une classe Java retournant un ensemble de prédicats. Cette
classe doit hériter de la classe AbstractFilter et implémenter la méthode createPredicats(Request request,
ArrayList<Predicat> predicats) ainsi que getValidator(). Le squelette d'une telle classe est le suivant :

3.1.2 Le constructeur

B Métadonnées du filtre
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Le Constructeur posséde un ensemble de métadonnées relatif au filtre, & savoir :

Métadonnées

Description

Méthodes a employer

L’auteur du filtre

L’'auteur du filtre apparait dans
l'interface d’administration

setClassAuthor

Le propriétaire du
filtre

Le propriétaire du filtre apparait dans
l'interface d’administration

setClassOwner

Le nom du filtre

Le nom du filtre apparait dans
I'interface d’administration

setName

La description du
filtre

La description du filtre apparait dans
I'interface d’administration

setDescription

La version du filtre

setClassVersion

La version du filtre apparait dans
l'interface  d’administration.  Une
vérification entre la version du filtre
configuré et la version du filtre
provenant du JAR est effectuée. Un
warning est affichée si les versions
différent.

Paramétrage de configuration du filtre

Lors du développement d'un filtre, le développeur peut créer des paramétres de configuration qui seront saisis par
'administrateur du systéme. Pour cela il suffit d’'instancier des objets FilterParameter(String name, String
description, FilterParameterType type) et de les ajouter au filtre par I'utilisation de la méthode addParam(final
FilterParameter param).

Lors de l'instanciation d’'un objet FilterParameter, les parametres suivants doivent étre spécifiés :

Parametre Description

name Nom du parametre qui sera affiché dans l'interface d’administration pour
la configuration du filtre

description Description du parametre qui sera affiché dans I'interface d’administration

filterParameterType Type du paramétre entrainant un comportement différent dans I'lHM. Le
type peut étre soit INTERN ou IN. Un type INTERN est une constante que
I'administrateur devra saisir dans I'lHM d’administration. Un type IN est un
attribut du jeu de données que l'utilisateur devra choisir parmi la liste

exposée dans I'lHM d’administration.

Notion de filtres par défaut

Les filtres sont actuellement le seul moyen d’enrichir 'API de recherche sur un jeu de données, et donc, de
générer des prédicats a partir de parameétres d'une requéte.

Les composants de formulaires, le filtrage sur les données dans le composant graphique tabulaire (« liveGrid »)
utilisent des filtres pour générer des prédicats.

Afin de ne pas alourdir la gestion de I'administrateur, on a ajouté a un filtre la notion « par défaut ». Lors de la
création d'un jeu de données, tous les filtres par défaut seront attachés automatiquement au nouveau jeu de
données via un mécanisme de Trigger.
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Un Filtre peut avoir deux constructeurs. Un par défaut, sans parametre et obligatoire. Un autre avec un objet de
type Context en parametre. Dans cet objet Context, on peut retrouver le jeu de données en utilisant I'attribut «
DATASET ». Ce constructeur permet d’avoir une liste de parametres qui dépend du jeu de données et rend le filtre
encore plus souple.

3.1.3 La méthode createPredicats

Cette méthode est exécutée lors de I'exécution du filtre.

Il faut tout d’abord récupérer I'ensemble des paramétres du filtre. Pour ce faire il faut utiliser les méthodes
getParameterMap(), getinternParam(final String name).

Une fois les parameétres récupérés, il suffit de créer les prédicats voulus en fonction des attributs du jeu de
données parameétrés et des constantes.

Dans cette méthode, on peut également récupérer certaines variables depuis le contexte. Ces variables sont
SitoolsSettings (I'ensemble des propriétés du fichier sitools.properties) et la DataSetApplication .

Pour ce faire, il suffit de les récupérer dans les parameétres du contexte avec les clés : « DataSetApplication» et «
ContextAttributes.SETTINGS » :

datasetApp = (DataSetApplication) getContext().getAttributes().get("DataSetApplication”) ;
sitoolsSettings = (SitoolsSettings) getContext().getAttributes().get(ContextAttributes.SETTINGS ) ;

Depuis la DataSetApplication, il est possible d’obtenir une connexion a la base de données :

/I recuperation complete du dataset

DataSet ds = datasetApp.getDataSet();

/I recuperation d’'une connexion a la source de données
Connection con = SitoolsDataSourceFactory.getinstance()

.getDataSource(ds.getDatasource().getName()).getConnection();

Ou datasetApp est la DataSetApplication récupéré depuis le contexte.

Prévention de I'injection SQL

Chagque filtre doit se prémunir contre I'injection SQL. Si les valeurs attendues sont numériques, il faut « caster » les
valeurs attendues en double. Si les valeurs attendues sont des chaines alphanumériques, utiliser la méthode
suivante :

String value = SQLUtils.quote(parameters[VALUES])

Chaque développeur peut donc dans I'implémentation de son filtre définir le caractere par défaut de celui ci.
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314 Utilisation de la conversion d’unité

Les classes qui héritent de la classe abstraite AbstractFilter ont a leur disposition la méthode :

qui renvoie la conversion d’une valeur (valueFrom) donnée dans une certaine unité (unitfromName) vers une autre
unité (unitToName) en utilisant une dimension physique Sitools2 dont le nom est indiqué (dimension). Cette
méthode peut donc étre utilisée dans la méthode createPredicats(Request request, ArrayList<Predicat> predicats)
afin de créer une requéte cohérente en fonction de l'unité associée a un attribut d'un jeu de données. Cette
méthode renvoie une exception ResourceException lorsque I'unité ou la dimension physique envoyée n’est pas
reconnue. Un exemple de [utilisation de cette méthode est visible dans la méthode checkValues du
NumericBetweenFilter.

3.15 Validation de la configuration

Les parametres que I'administrateur a saisis peuvent étre vérifiés par ce mécanisme de validation. Le squelette de
la méthode est la suivante :

Deux états sont disponibles quand un probleme de validation est détecté :
< WARNING : un warning apparait lors de la configuration du filtre par I'administrateur,
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e CRITICAL : un erreur critique apparait lors de la configuration du filtre par 'administration. Dans ce cas, la
configuration du filtre n’est pas sauvegardée

3.1.6 Description de I'API

Il est important que I'API du filtre soit décrite pour permettre a des clients, autre que I'lHM de SITools2, de
comprendre comment utiliser les filtres. Voici un exemple montrant comme décrire les parameétres du filtre pour un
WADL. Ce code est & utiliser dans le constructeur :

HashMap<String, Parameterinfo> rpd = new HashMap<String, Parameterinfo>();
ParameterInfo paraminfo

paraminfo = new Parameterinfo("p[#]", false, "xs:string", ParameterStyle. QUERY,
"CONE_SEARCH_CARTESIEN|columnAlias1,columnAlias2,columnAlias3|RA_value|DEC_value|SR_Value");

rpd.put("0", paraminfo);

paraminfo = new Parameterinfo("c[#]", false, "xs:string", ParameterStyle. QUERY,
"CONE_SEARCH_CARTESIEN|dictionaryName,conceptName1l,conceptName2,conceptName3|RA_value|DEC_value|SR_Value");

rpd.put("1", paramlinfo);
this.setRequestParamsDescription(rpd);

NOTE : Il est aussi possible de décrire I'API en surchargeant la méthode getRequestParamsDescription().

3.1.7 Ajout d’un Filtre dans Sitools2

Méthode avec Eclipse

Si vous utilisez Eclipse, et que vous avez récupérer I'ensemble des sources, I'ajout d'un convertisseur est trés
simple.

En effet, il suffit d'ajouter cette classe dans le projet extensions et d’'ajouter le nom complet de la classe dans le
fichier fr.cnes.sitools.converter.FilterHelper

Il faut ensuite exécuter la tache Ant présente dans le projet extensions afin d’inclure la nouvelle classe dans la liste
des extensions. Il faut également redémarrer Sitools2 pour prendre en compte le nouveau Jar.

Méthode sans Eclipse

Dans le cas ou vous n'utilisez pas Eclipse, et que le projet extensions n'existe pas, il faut créer la bonne
arborescence « a la main ».

Cette arborescence est tout de méme assez simple. Il suffit d’avoir a la racine les dossiers contenant les sources
ainsi qu'un dossier META-INF/services qui contient un fichier nommé fr.cnes.sitools.converter.FilterHelper dans
lequel on place le nom des classes.

Il faut ensuite
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» Compiler les sources en ayant le jar de Sitools2 et de Restlet dans le classpath.
e Créerun jar en incluant les classes compilées et le dossier META-INF/services.

e Ajouter ce jar au classpath de Sitools2

3.1.8 Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.

Via la classe Application :

Application application = getApplication()
Logger logger = application.getLogger();

Directement via la classe Logger

Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »);

Via le Context :

Logger logger = Context.getLogger() ;

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");

3.2 Développement d’un convertisseur en sortie

Les convertisseurs peuvent étre utilisés pour effectuer une conversion apres I'exécution de la requéte par la base
de données. Il dispose d'un ensemble de paramétres en entrée, de parameétres internes (constantes) et de
parameétres en sortie. Les attributs du jeu de données qui possedent des convertisseurs doivent étre sélectionnés

comme non filtrable et non ordonnable puisque le convertisseur ne propose pas la conversion inverse.

3.2.1 Introduction

La création d’'un convertisseur en sortie se résume a I'implémentation d’'une classe Java effectuant un traitement

sur les données en sortie.

Cette classe doit hériter de la classe AbstractConverter et implémenter la méthode getConversionOf

Le squelette d’'une telle classe est le suivant :
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3.2.2 Constructeur

® Métadonnées du convertisseur

Le Constructeur iosséde un ensemble de métadonnées relatif au convertisseur, a savoir :

L'auteur du | L'auteur du convertisseur apparait | setClassAuthor

convertisseur dans l'interface d’administration

Le propriétaire du | Le propriétaire du convertisseur | setClassOwner

convertisseur apparait dans l'interface
d’administration

Le nom du | Le nom du convertisseur apparait | setName

convertisseur dans l'interface d’administration

La description du | La description du convertisseur | setDescription

convertisseur apparait dans l'interface
d’administration

La  version du | La version du convertisseur apparait | setClassVersion
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convertisseur dans linterface d’administration. Une
vérification entre la version du filtre
configuré et la version du filtre
provenant du JAR est effectuée. Un
warning est affichée si les versions
différent.

Parameétrage de configuration du convertisseur

Lors du développement d’'un convertisseur, le développeur peut créer des parameétres de configuration qui seront
saisis par I'administrateur du systéme. Pour cela il suffit d'instancier des objets ConverterParameter(String name,
String description, ConverterParameterType type) et de les ajouter au convertisseur par I'utilisation de la méthode
addParam(final ConverterParameter param).

Lors de l'instanciation d’'un objet ConverterParameter, les parameétres suivants doivent étre spécifiés :

Parametre Description

name Nom du parametre qui sera affiché dans l'interface d’administration pour
la configuration du filtre

description Description du paramétre qui sera affiché dans I'interface d’administration

converterParameterType Type du parametre entrainant un comportement différent dans I'lHM. Le

type peut étre soit INTERN, IN, OUT ou IN_OUT. Un type INTERN est
une constante que Il'administrateur devra saisir dans [I'|HM
d’administration. Un type IN est un attribut du jeu de données que
I'utilisateur devra choisir parmi la liste exposée dans [I'IHM
d’administration. Un type OUT est un attribut du jeu de données (I'attribut
pouvant étre réel ou virtuel) dans lequel la réponse sera écrite. Un type
IN_OUT est une fonction de transfert qui sera appliquée sur un attribut du
jeu de données.

Un Convertisseur peut avoir deux constructeurs :
¢ Un par défaut, sans parametre et obligatoire

« Un autre avec un objet de type Context en paramétre. Dans cet objet Context, on peut retrouver le jeu de
données en utilisant I'attribut « DATASET » dans I'objet Context. Ce constructeur permet d’avoir une liste
de parametres qui dépend du jeu de données et rend le filtre encore plus souple.

3.2.3 La méthode getConvertionOf

Cette méthode est exécutée lors de I'exécution du convertisseur.

Il faut tout d’abord récupérer I'ensemble des parameétres du convertisseur. Pour ce faire il faut utiliser les méthodes
getinParam, getinternParam, getinOutParam et getOutParam de la classe AbstractConverter.

Une fois les parameétres récupérés il suffit d’effectuer les traitements voulus sur les données

Dans cette méthode, on peut également récupérer certaines variables depuis le contexte. Ces variables sont
SitoolsSettings, DataSetApplication ainsi que la requéte HTTP effectuée précédemment.

Pour ce faire, il suffit de les récupérer dans les parametres du contexte avec les clés : « DataSetApplication » et «
ContextAttributes.SETTINGS » et « REQUEST ».
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Depuis la DataSetApplication, il est possible d’obtenir une connexion a la base de données :

Ou datasetApp est la DataSetApplication récupéré depuis le contexte.

Dans le cas ou une valeur nulle est retournée par le convertisseur, aucune conversion n'est réalisée.

3.24 Validation de la configuration

Les parametres que I'administrateur a saisis peuvent étre vérifiés par ce mécanisme de validation. Le squelette de
la méthode est la suivante :

Deux états sont disponibles quand un probleme de validation est détecté :
< WARNING : un warning apparait lors de la configuration du filtre par 'administrateur,
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* CRITICAL : une erreur critique apparait lors de la configuration du filtre par 'administration. Dans ce cas,
la configuration du filtre n’est pas sauvegardée

3.2.5 Ajout d’'un convertisseur dans Sitools2

Méthode avec Eclipse

Si vous utilisez Eclipse, et que vous avez récupéré I'ensemble des sources, I'ajout d’'un convertisseur est trés
simple.

En effet, il suffit d’ajouter cette classe dans le projet extensions et d'ajouter le nom complet de la classe dans le
fichier fr.cnes.sitools.converter.ConverterHelper

Il faut ensuite exécuter la tache Ant présente dans le projet extensions afin d’inclure la nouvelle classe dans la liste
des extensions. |l faut également redémarrer Sitools2 pour prendre en compte le nouveau Jar.

Méthode sans Eclipse

Dans le cas ou vous n'utilisez pas Eclipse, et que le projet extensions n'existe pas, il faut créer la bonne
arborescence « a la main ».

Cette arborescence est tout de méme assez simple. Il suffit d’avoir a la racine les dossiers contenant les sources
ainsi qu'un dossier META-INF/services qui contient un fichier nommé fr.cnes.sitools.converter.ConverterHelper
dans lequel on place le nom des classes.

L'arborescence ressemble donc a ceci :

E:'_ﬁ et
EI_I'E fr.cnes. sitoals, converterImpl
. “'B LinearConverter . java
: E;' SimpleFilterConverter, java
- META-INF
- (i services
- |5z Fr.cnes.sitools. converter, ConverterHelper

'_J';' LinearInOutConverter . java

Il faut ensuite
» Compiler les sources en ayant le jar de Sitools2 et de Restlet dans le classpath.

e Créerun jar en incluant les classes compilées et le dossier META-INF/services.

» Ajouter ce jar au classpath de Sitools2

3.2.6 Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.

Via la classe Application :
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Application application = getApplication()
Logger logger = application.getLogger();

Directement via la classe Logger

Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »);

Via le Context :

Logger logger = Context.getLogger() ;

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");

3.3 Développement d’'une application plugin

Une application permet d'exposer des ressources relatives a une méme entité métier (gestion des projets,
datasets...). Chaque application a une définition de sécurité qui lui est propre.

3.3.1 Introduction

Le systeme permet I'ajout d’'une application a la maniére d’'un plugin en utilisant le méme mécanisme que les
convertisseurs.

Pour ajouter une application if suffit :
« Décrire sa classe, elle doit hériter de « AbstractApplicationPlugin »

* De I'ajouter dans le projet « extensions »

» D’ajouter le nom complet de la classe dans le fichier « fr.cnes.sitools.application.ApplicationPluginHelper»
dans le dossier META-INF

» De compiler le projet « extensions » et de redémarrer le Sitools2.

I'y a deux étapes importantes dans le codage d'une application, le constructeur qui permet de définir les
paramétres et la méthode createlnboundRoot qui définit le comportement de I'application et attache les
ressources. Le codage n’est pas différent de celui d'une application Restlet classique.

3.3.2 Le constructeur

Métadonnées de I'application

Le Constructeur posséde un ensemble de métadonnées relatif a I'application, a savoir :

Métadonnées ‘ Description Méthodes a employer
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L'auteur de
I'application

L'auteur du convertisseur apparait
dans l'interface d’administration

getModel().setClassAuthor

Le propriétaire de
I'application

Le propriétaire du convertisseur
apparait dans l'interface
d’administration

getModel().setClassOwner

La version du filtre

La version du convertisseur apparait
dans l'interface d’administration. Une
vérification entre la version du filtre
configuré et la version du filtre
provenant du JAR est effectuée. Un
warning est affichée si les versions
différent.

getModel().setClassVersion

La catégorie

Catégorie dans laquelle I'application
doit étre classée (ADMIN, USER,

)

getModel().setCategory

Paramétrage de configuration de I'application

Lors du développement d’'une application, le développeur peut créer des paramétres de configuration qui seront
saisis par I'administrateur du systéme. Pour cela il suffit d'instancier des objets ConverterParameter(), d'utiliser ses
setteurs et de les ajouter & I'application par la méthode addParameter(final ApplicationPluginrParameter param).

/lcréation du paramétre
ApplicationPluginParameter paraml1 = new ApplicationPluginParameter();

paraml.setName("param1");

paraml.setDescription("Description de param1");

/lajout du parametre

this.addParameter(param1);

Lors de l'instanciation d’un objet ApplicationPluginParameter, les paramétres suivants doivent étre spécifiés :

Parametre Description

name Nom du parametre qui sera affiché dans l'interface d’administration pour
la configuration du filtre

description Description du paramétre qui sera affiché dans l'interface d’administration

Une application peut avoir deux constructeurs :
« Un par défaut, sans parameétre et obligatoire

¢ Un autre avec un objet de type Context en parametre ainsi que le modele de I'application. Dans cet objet
Context, on peut retrouver le jeu de données en utilisant I'attribut « DATASET » dans I'objet Context. Ce
constructeur permet d’avoir une liste de paramétres qui dépend du jeu de données et rend le filtre encore

plus souple.
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3.3.3 La méthode createlnboundRoot

Cette méthode définit le fonctionnement de I'application et permet d'attacher différentes ressources. C'est dans
cette méthode que I'on peut utiliser les valeurs des parametres définit dans le constructeur. On récupére un
arametre de la fagcon suivante :

3.34 Validation de la configuration

Les parametres que I'administrateur a saisis peuvent étre vérifiés par ce mécanisme de validation. Le squelette de
la méthode est la suivante :

Deux états sont disponibles quand un probléme de validation est détecté :
*  WARNING : un warning apparait lors de la configuration du filtre par I'administrateur,

» CRITICAL : un erreur critique apparait lors de la configuration du filtre par 'administration. Dans ce cas, la
configuration du filtre n'est pas sauvegardée
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3.35 Description de I'API

Il est important que I'’API de I'application soit décrite pour permettre de la documenter. Voici un exemple montrant
comme décrire une application.

3.3.6 Attachement des ressources plugins

Il est possible d’attacher des ressources plugin a une application plugin. Pour que cela soit possible il faut ajouter
une ligne dans le constructeur de I'application

3.3.7 Ajout d’une application dans SITools2

® Méthode avec Eclipse
Si vous utilisez Eclipse, et que vous avez récupérer 'ensemble des sources, I'ajout d’'une application est trés
simple.

En effet, il suffit d'ajouter cette classe dans le projet extensions et d’'ajouter le nom complet de la classe dans le
fichier fr.cnes.sitools.applications.ApplicationHelper

Il faut ensuite exécuter la tache Ant présente dans le projet extensions afin d'inclure la nouvelle classe dans la liste
des extensions. |l faut également redémarrer Sitools2 pour prendre en compte le nouveau Jar.

® Méthode sans Eclipse

Dans le cas ou vous n'utilisez pas Eclipse, et que le projet extensions n'existe pas, il faut créer la bonne
arborescence « a la main ».
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Cette arborescence est tout de méme assez simple. Il suffit d’avoir a la racine les dossiers contenant les sources
ainsi qu’'un dossier META-INF/services qui contient un fichier nommé fr.cnes.sitools.applications.ApplicationHelper
dans lequel on place le nom des classes.

L’arborescence ressemble donc a ceci :
a4 R src
a [H frenes.sitools
a ffj applications
a { basic
- |4} BasicApp.java
» [} BasicResourcejava
> DE, BasicResource? java

> DE, ProxyApp.java
4 [y META-INF
4 gy services

5 fr.cnessitools.plugins.applications.ApplicationHelper

Il faut ensuite
» Compiler les sources en ayant le jar de Sitools2 et de Restlet dans le classpath.

e Créerun jar en incluant les classes compilées et le dossier META-INF/services.

» Ajouter ce jar au classpath de Sitools2

3.3.8 Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.

Via la classe Application :

Application application = getApplication()
Logger logger = application.getLogger();

Directement via la classe Logger

Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »); ‘

Via le Context :

Logger logger = Context.getLogger() ; ‘

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");
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3.4 Développement d’'une ressource plugin

Une ressource plugin est un service qui permet d’'étre attachée a une application. Dans la plupart des cas, cette
ressource est attachée a un jeu de données et permet donc de le requéter afin de réaliser un traitement sur
l'information contenue dans celui-ci.

NOTE : a I'heure actuelle, les applications d’administration et d’exposition de projets et de jeux de données, les
applications plugins et I'administratonApplication sont les seules & pouvoir accueillir de tels plugins. Le design du
systeme autorise cependant I'extension de ce comportement aux autres applications de SITools2 si le besoin se
présentait.

34.1 Introduction

Il existe deux types de « resource plugin » :
* L'un est simple et s’exécute d’'une fagon synchrone, deux classes sont nécessaires : une classe
représentant le modeéle et une autre représentant la ressource (le service a affectuer)

» L'autre est plus complexe et peut s’exécuter d'une fagon synchrone ou asynchrone. Une classe
supplémentaire est nécessaire : la fagade

3.4.2 Création du modele

La classe modele, interagissant avec I'lHM d’administration, doit hériter de la classe ResourceModel.Le squelette
d’'une telle classe est le suivant :
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B Métadonnées de la ressource

Le Constructeur iosséde un ensemble de métadonnées relatif a la ressource, a savoir :

ressource

apparait dans l'interface
d’administration

L'auteur de la | L'auteur de la ressource apparait | setClassAuthor
ressource dans l'interface d’administration
Le propriétaire de la | Le propriétaire de la ressource | setClassOwner
ressource apparait dans l'interface

d’administration
Le nom de la|Le nom de la ressource apparait | setName
ressource dans l'interface d’administration
La description de la | La description de la ressource | setDescription
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La version de la | La version de la ressource apparait | setClassVersion
ressource dans linterface d’administration. Une
vérification entre la version du filtre
configuré et la version du filtre
provenant du JAR est effectuée. Un
warning est affichée si les versions
différent.

Paramétrage de configuration de la ressource

Lors du développement d’'une ressource, le développeur peut créer des paramétres de configuration qui seront
saisis par I'administrateur du systéme. Pour cela il suffit d'instancier des objets ResourceParameter(String name,
String description, ResourceParameterType type) et de les ajouter au convertisseur par I'utilisation de la méthode
addParam(final ResourceParameter param).

Lors de l'instanciation d’'un objet ResourceParameter, les paramétres suivants doivent étre spécifiés :

Parameétre Description

name Nom du parametre qui sera affiché dans l'interface d’administration pour
la configuration du filtre

description Description du paramétre qui sera affiché dans I'interface d’administration

ResourceParameterType Type du parametre entrainant un comportement spécifique dans I'lHM. Le
type peut étre soit INTERN, USER_INPUT ou USER_GUI. Un type
INTERN est une constante que I'administrateur devra saisir dans I'lHM
d’administration. Un type USER_INPUT est un attribut qui apparait a
I'utilisateur dans I'lHM cliente lorsque la ressource est appelée. Un type

USER_GUI est utilisé pour afficher une information a l'utilisateur (ex:
souhaitez-vous continuer I'opération ?).

Une fois I'objet ResourceParameter créé, il est possible d’ajouter des comportements plus fins au niveau de I'lHM.
Pour cela, il suffit d'utiliser la méthode setValueType de I'objet ResourceParameter. Le tableau ci-dessous définit
les valeurs du setteur qui sont supportées

Valeur du setteur Description

xs:dataset.columnAlias Liste les colonnes visibles du jeu de données (uniqguement
compatible si la ressource est attachée a un jeu de données) dans
I'HM.

xs:enumlvall,val2,val3] Liste dans I'lHM les choix parmi les valeurs vall, val2 et val3 (une

seule valeur possible). La méthode setValue permet ensuite de
positionner une valeur par défaut dans I'lHM.

xs:enum-mulitple[vall,val2,val3] Liste dans I''HM les choix parmi les valeurs vall, val2 et val3
(plusieurs valeurs possibles). La méthode setValue permet ensuite
de positionner une valeur par défaut dans I'HM

xs:enum-editable[vall,val2,val3] Liste dans I''HM les choix parmi les valeurs vall, val2 et val3
(éditable par l'administrateur). La méthode setValue permet
ensuite de positionner une valeur par défaut dans I'lHM

xs:enum-editable- Liste dans I''HM les choix parmi les valeurs vall, val2 et val3
multiple[vall,val2,val3] (éditable par I'administrateur, et plusieurs choix possibles). La
méthode setValue permet ensuite de positionner une valeur par

Réf. : DG-SITOOLS2-V2 Vers. : 1.5 Date: 07/06/2013 Page : 61/135

© CNES - Tous droits réservés



TECHNOLOGIES

Péle Informatique & Systémes

Guide des Développeurs SITools2 V2

défaut dans I''HM

xs:boolean Liste dans I''HM les choix parmi true ou false. La méthode
setValue permet ensuite de positionner une valeur par défaut dans
I'lHM

xs:iimage Liste dans I'HM les choix parmi la liste des images uploadées sur
le serveur, possibilité de choisir une image.

xs :dictionary Liste dans I'lHM les choix parmi la liste des dictionnaires (I'attribut
« name » du dictionnaire est utilisé lors de la sauvegarde du
parametre).

Note : Il est tout a fait possible d’'ajouter d’'autres « xs » (ex: « xs :interger ») qui ne sont pas définis dans le
tableau ci-dessous. Cependant ces «xs » n'étant pas implémentés dans I''HM, ces « xs» auront le méme
comportement que un parametre INTERN.

Une ressource peut avoir deux constructeurs :
¢ Un par défaut, sans parametre et obligatoire

« Un autre avec un objet de type Context en paramétre. Dans cet objet Context, on peut retrouver le jeu de
données en utilisant I'attribut « DATASET » dans I'objet Context. Ce constructeur permet d’avoir une liste
de parametres qui dépend du jeu de données et rend le filtre encore plus souple.

Spécification d’une partie de I'URI de la ressource

La ressource étant attachée a la DataSetApplication, I'URI de la ressource contient donc I'URI de la
dataSetApplication. Pour configurer la partie de I'URI située apres celle de la DataSetApplication, il suffit d’appeler
la méthode completeAttachUrIWith.

L’'implémentation du service
Le modéle fournit également la classe d'implémentation dans lequel est contenu le code métier:
setResourceClassName(fr.cnes.sitools.resources.basic.BasicParametrizedResource.class.getName())

Pour que le client Sitools2 sache quelles sont les méthodes qu'il peut invoquer, il faut renseigner la liste des
méthodes autorisées. Il s’agit de la liste des méthodes en majuscule séparée par le caractére « | » :

this.getParameterByName("methods").setValue("POST|GET")

Spécifier le type de sélection dans l'interface uti lisateur

Pour que le client Sitools2 sache le type de sélection qu'il peut appliquer, il convient de renseigner le parametre «
dataSetSelection » :

‘ this.setDataSetSelection(DataSetSelectionType.ALL)

L'énumération DataSetSelectionType contient les différentes possibilités :
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/** No selection authorized */
NONE,
[** Single selection */
SINGLE,
/** Muliple selection */
MULTIPLE,
/** All the dataset can be selected */
ALL

Ajouts de parametres de fagon dynamique

On peut ajouter dans un modele de ressources des parameétres de fagon dynamique en fonction du contexte de
I'application. Cela permet par exemple d’avoir un paramétre par colonne de dataset ou de proposer la liste des
dictionnaires en xs :enum a I'administrateur.

Il s'agit uniguement de rajouter des paramétres qui seront ensuite rempli par I'administrateur. Une fois le modéle
sauvegardé, il n’est plus possible d’en ajouter avec cette méthode.

Il faut surcharger la méthode « initParametersForAdmin » dans I'implémentation du modele. Cette méthode prend
en parametre un objet « Context » ce qui permet de récupérer certains parametres :
¢ appClassName : le nom de la classe d’application parent

*  parent: l'identifiant le la classe d’application parent

Compatibilité des ressources avec des applications

Il est également possible de spécifier le type d'application avec laquelle cette ressource est compatible . Par
exemple, cela permet d’'étre slr qu’une application qui gere des jeux de données ne sera pas attachée a une
application de gestion des projets.

Pour spécifier le type de [I'application, il suffit d’appeler, dans le modéle de la ressource, la méthode
setApplicationClassName(className) avec en parameétre le nom complet de la classe d’application :

this.setApplicationClassName("fr.cnes.sitools.dataset.DataSetApplication")

On peut également saisir le nom d'une super classe, toutes les classes qui hérite de celle-ci seront donc
compatibles. Dans le cas ou rien n’est spécifié, toutes les applications sont compatibles.

Au niveau de l'interface d’administration, seules les ressources compatibles avec une application donnée sont
affichées ce qui permet d’'éviter les erreurs.

Dans le cas ou une ressource serait attachée a une application non compatible, cette ressource est tout de méme
attachée mais un Warning est affiché dans le LOG. Lorsque I'on appelle cette ressource, elle retourne une erreur
503 pour spécifier que le service n’est pas disponible.

Chaque ressource peut étre rattachée a une application qui étend ParamterizedApplication. Aujourd’hui, seule les
“ProjectAdministration, ProjectApplication, DatasetAdministration et DatasetApplication sont concernées.
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3.4.3 Notions communes aux « resource plugin »

Dans un Resource plugin, il est possible de faire quasiment n'importe quel traitement. Elle peut également
répondre a I'API de consultation des données d’'un jeu de données. On peut donc :

® Accéder a la requéte sur les données du jeu de donn  ées

On peut ensuite boucler sur les enregistrements avec la méthode boolean :nextResult() et récupérer un
enregistrement avec la méthode Record :getRecord().
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Attention a bien fermer la connexion a la base de données. De plus, dans le cas ou la connexion est utilisée dans
le code d'une représentation, il faut créer la requéte et la relacher dans la méthode write (ne pas prendre la
connexion dans le constructeur et la relacher dans le write).

® Appliquer les convertisseurs

On peut également appliquer les convertisseurs définis sur le jeu de données. Pour ce faire, on doit récupérer la
DatasetApplication et appliquer les convertisseurs.

Pour appliquer un convertisseur, on appelle la méthode Record :getConversionOf(Record) de la classe
ConverterChained sur chacun des enregistrements. Dans le cas ou le convertisseur utilise la requéte HTTP, il
convient de I'ajouter dans le contexte du convertisseur avant son exécution. |l s’agit d’'un traitement assez simple :

Ensuite on applique les convertisseurs sur chacun des enregistrements :
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On peut également accéder au jeu de données en le récupérant dans la DatasetApplication.

®  Obtenir une connexion directe a la source de donnée S

® Acceés aux paramétres de la requéte HTTP

Une resource plugin peut enrichir I'API de consultation des enregistrements d’'un jeu de données en récupérant

d’autres iaramétres dans la reiuéte HTTP. Il suffit de récuiérer leur valeur dans I’ob'|et Reiuest.

® Ajouter un prédicat

Il est possible d’ajouter un prédicat pour enrichir la requéte a la base de données avant son exécution. Il suffit
d'utiliser le code suivant :

B Créer un fichier

Il est possible de créer des fichiers lors de I'exécution d’une ressource. Pour ce faire, il existe une méthode dans la
classe OrderResourceUtils (disponible dans le projet des extensions):

public static String addFile(Representation repr, String urlDest, Clientinfo clientinfo, Context context) throws
SitoolsException
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Cette méthode prend une Representation en parameétre, ainsi qu'une Url ou sera créé le fichier. Cette Url doit
contenir le nom du fichier. Elle prend également un Clientinfo pour prendre en compte les droits sur le répertoire de
destination ainsi que le Context pour récupérer certaines variables.

Il faut spécifier le média type de la représentation en fonction du type de fichier. Il faut également que I'extension
du fichier soit compatible avec ce média type. (Par exemple si on veut créer un fichier nommé « test.html », il faut
gue le media type de la représentation soit « MediaType. TEXT_HTML »).

Afin d’obtenir une Url de destination disponible, il existe une méthode :
public static String getUserAvailableFolderPath(SvaTask svaTask, Context context)

Cette Url de destination pointe dans I'espace utilisateur de I'utilisateur ayant demandé I'exécution de la ressource
ou dans le dossier temporaire si la ressource est demandé sans utilisateur.

Copier un fichier existant

De la méme maniére que précédemment, il est possible de copier un fichier présent & une Url donnée dans une
autre Url.

public static String copyFile(String fileUrl, String destUrl, Clientinfo clientinfo, Context context) throws
SitoolsException

Zipper un ensemble de fichier

Il est possible de faire un fichier zip contenant un ensemble de fichier. Il suffit de passer une liste de nom de fichier
accessible et le chemin local d’un fichier zip sur le serveur.

public final void zipFiles(ArrayList<String> listOfFiles, String destFilePath, Clientinfo clientinfo, Context
context) throws SitoolsException

Le fichier zip ne peut étre créé qu’en local sur le serveur. Il peut ensuite étre copié dans un autre répertoire puis
supprimé. Par exemple, dans le cas de la ressource de commande (OrderResource), le fichier zip est créé dans le
dossier temporaire (SitoolsSettings.getinstance().getTmpFolderUrl()) puis recopié dans I'espace utilisateur.

Initialiser et utiliser un objet partagé par plusie urs ressources

Il peut étre nécessaire dans certains cas d'initialiser un objet et de vouloir I'utiliser dans des ressources différentes.

Pour ce faire, il faut stocker cet objet dans le « Context » du Composant (Component) Restlet. Sitools2 est
construit autour d’'un seul composant auquel on attache toutes les applications, il est donc connu de toutes les
applications et ressources.

Lors de I'exécution d'une ressource, dans la méthode dolnit, on vérifie que I'objet existe dans le Context du
composant. S'il existe on le récupére sinon on l'initialise et on le place dans le Context. On peut utiliser ce code
comme exemple :

Réf. : DG-SITOOLS2-V2 Vers. : 1.5 Date: 07/06/2013 Page : 67/135

© CNES - Tous droits réservés



A

TECHNOLOGIES
Péle Informatique & Systemes

Guide des Développeurs SITools2 V2

B Acces a des fichiers distants

Pour que les ressources puissent accéder a des fichiers ou des services distants, il peut étre nécessaire de
configurer un proxy. Cette configuration s'effectue dans le fichier « sitools.properties ». Il faut donc saisir les
propriétés suivantes :

. Starter. WITH_PROXY=true ou false

. Starter.PROXY_HOST=Proxy host

. Starter. PROXY_PORT=Proxy port

. Starter. PROXY_USER=Proxy user

. Starter.PROXY_PASSWORD=Proxy Password

. Starter. NONPROXY_HOST=Liste des domaines (séparés par un |) qui ne seront pas envoyé via le proxy

pour les appels de Sitools2 en tant que client.

Pour accéder a un fichier, il suffit d'utiliser la méthode getFile défini précédemment. Pour accéder & un service
distant en utilisant le proxy, il faut ajouter quelgues instructions pour prendre en compte I'authentification du proxy :
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3.4.4 L’implémentation d’'une ressource synchrone

Un plugin de ressource hérite obligatoirement de la classe abstraite SitoolsParametrizedResource.
Elle peut implémenter I'ensemble des méthodes HTTP, par exemple pour GET :

Dans cet exemile, il est iossible de récuiérer la valeur de « iourtext »a iartir de I'url, via la méthode :
Pour récuiérer la valeur des autres iaramétres on utilise les méthodes classiiues :

® Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.
Via la classe Application :
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Application application = getApplication()
Logger logger = application.getLogger();

Directement via la classe Logger

Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »);

Via le Context :

Logger logger = Context.getLogger() ;

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");

3.4.5 Implémentation d’'une « ressource plugin » av  ec gestion
des taches

Il est désormais possible d’exécuter la ressource de maniére synchrone ou asynchrone avec une gestion des
taches d'exécutions. Il est donc possible d'utiliser les ressources de la méme maniére que les ressources
synchrones.

Les filtres définis sur un jeu de données peuvent étre appliqué a cette ressource ce qui permet d’exécuter une
requéte similaire a I'API records dans une ressource.

3.4.5.1 _Introduction

Il existe deux fonctionnements pour une ressource, le développeur devra choisir I'un ou I'autre en fonction de ses
besoins :
* Le résultat est un objet « Representation » : dans ce fonctionnement, il faut retourner une représentation
qui sera stockée sur le serveur. Elle pourra étre consommeée une fois I'exécution terminée mais ne pourra
I'étre gqu’une seule fois.

» Le résultat est un fichier : dans ce fonctionnement, le résultat de I'exécution de la ressource doit étre
stocké dans un fichier et on doit retourner « null ». Il faut également renseigner I'url du fichier résultat dans
la tAche courante pour pouvoir y accéder plusieurs fois a la fin de I'exécution.

Il existe deux moyens de passer des parameétres a une ressource :
* En utilisant I'API de consultation des enregistrements d’un jeu de données

* En passant I'url d’'un fichier dans le corps de la requéte. Ce fichier doit contenir une liste d’enregistrements
contenant au moins la clé de chaque enregistrement. Ce fichier doit étre en format JSON et étre de la
forme : {"orderRecord":{"records":[ liste des records ]}}. L'utilisation de ce dernier moyen demande de
traiter le corps de la requéte dans la « facade » dans le cas d’'un appel POST, PUT ou DELETE

Il faut implémenter 3 classes pour mettre en place une ressource plugin avec gestion des taches. Comme pour une
ressource plugin classique il faut un modéle et une ressource. Il faut également une ressource « fagade » qui
servira d’entrée dans la ressource et définira I'interface du service.
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3.4.5.2 _Création du modéle

Le modéle s'implémente comme un modéle de ressource classique, cependant il faut que ce modele hérite de la
classe TaskResourceModel. Cette classe met en place 4 nouveaux parametres : |'url d’'une image (image), le nom
de la classe d’implémentation de la ressource (resourcelmplClassName) , le type d’exécution que pourra spécifier
I'administrateur (runTypeAdministration), et le type d’exécution choisi par le client (runTypeClient). .

On peut spécifier ces paramétres avec les méthodes setResourcelmplClassName(), setRunTypeAdministration(),
setRunTypeClient() et setimage().

Exemple pour une ressource de commande de fichiers :
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® L’implémentation du service

Le model fournit également :
* laclasse d'implémentation dans lequel est contenu la facade :
setResourceClassName(fr.cnes.sitools.resources.basic.BasicParametrizedResource.class.getName())

« laclasse d'implémentation dans lequel est contenu le code métier:
setResourcelmplClassName("fr.cnes.sitools.resources.tasks.order.OrderResource")

* le mode par défaut de la classe d’'implémentation :
setRunTypeAdministration(TaskRunType. TASK_DEFAULT_RUN_SYNC)

3.4.5.3 _Lafacade

Il s’agit de la ressource qui sera attachée a I'application, c’est donc celle qui servira d’entrée. Elle doit donc définir
les différentes méthodes autorisées. Elle doit ensuite faire appel a la classe TaskUtils qui gere les appels
synchrones ou asynchrones et les taches d'exécutions.

Exemple pour une ressource de commande de fichiers :
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Cette facade doit également traiter le corps de la requéte dans le cas ou la ressource serait appelée de maniere
asynchrone. En effet lors d’'un appel asynchrone, la réponse est retournée avant la fin de I'exécution effective de la
requéte (dans la classe OrderResource). Lorsque la réponse est retourné, le corps de la requéte est supprimé par
Restlet et ne peut plus étre utilisé, il faut donc le traiter avant I'appel au TaskUtils, par exemple en utilisant la
méthode processBody.
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sdtasks
% order::OrderResourceFacade TaskUtils business:Task order::OrderResource
Client
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! | | | |

! createOrder() | | | |

| | |

| | |

processBody() : : :
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execute() ! ! !

o 1 1

bt | |

| |

run() | |

|

|

|

|

|

< -——-———————————= |

|

| |

< -—————————-" I I

L LJ | createOrder() |

! | | » !

| | g |

: Request Entity Exhaust : | :

' . . .

Request entity not available
anymore
Figure 23 : Diagramme de séquence trés simplifié il lustrant le déroulement d'un appel & OrderResource

Attention : Dans le cas d’'une ressource acceptant une sélection d’enregistrement de dataset, il est impératif de
recopier et d'appeler la méthode processBody comme dans I'exemple ci-dessus sinon lors d’'un appel POST ou
PUT, les sélections ne seront pas appliquées.

3.4.5.4 _La ressource implémentation

Liste des objets passés dans le contexte
Certains objets sont passés dans le contexte aux ressources, pour chacun d'entre eux il existe une constante
définie dans la classe TaskuUstils :
e PARENT_APPLICATION : I'application parente de la ressource
*« LOG_FOLDER : le répertoire de log de la ressource

« BODY_CONTENT : le contenu du corps de la requéte (doit précédemment avoir été rempli au niveau de la
facade et mis dans le contexte de la ressource avec la méme clé)

Précaution d'usage

e |l faut éviter de prendre les connexions a la base de données a la création du Resource (dans le code
d'implémentation de la ressource, ou le dolnit) et il faut les relacher lors de la récupération du résultat
(dans le code de la Representation associée).
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e |l faut éviter les traitements trop longs ou bien prévenir 'administrateur de forcer le mode d'exécution a
asynchrone.

« Dans une ressource, il est possible de faire quasiment n’importe quel traitement il convient donc de faire
attention aux traitements effectués.

Gestion des logs

Chaque exécution de ressource (tache) possede son propre fichier de log. Ce log est présent dans le dossier
data/resources_logs. (Configurable dans le fichier de properties avec la clé
Starter APP_RESOURCE_LOGS_DIR)

Pour ajouter quelque chose au log, il faut récupérer le logger et utiliser la méthode log :

/I on récupére le logger de la tache
java.util.logging.Logger logger = task.getLogger();
/I on log

logger.log(Level.INFO, "log");

A noter que le systeme d’analyse de log (paragraphe 10.3) n'utilise pas ces fichiers pour I'analyse.

3.4.6 Création d’une ressource de commande

Une des ressources particulieres offerte par Sitools2 est la ressource de commande. Elle permet d’effectuer une
commande de fichiers, d’en garder une trace au niveau du serveur et de notifier I'administrateur a chaque
commande utilisateur.

Architecture et modele de classe
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class order

fr.cnes.sitools.core

model::ResourceModel

-mod?

resource::SitoolsParameterizedResource
model:: TaskResourceModel

fr.cnessitools.extension

OrderResourceFacade OrderResourceModel

AbstractOrderResource

OrderResource

Figure 24 : Modéle de classe général OrderResource

Ce diagramme de classe trés simplifié (pas d’affichage des méthodes ni des attributs) présente les différentes
classes utilisées (hors classes utilitaires) pour la ressource de commande.

OrderResourceFacade est la fagade de cette ressource,

OrderResourceModel est le modele de cette ressource. On peut surcharger cette classe pour ajouter d’autres
parametres et effectuer des validations supplémentaires.

OrderResource est 'implémentation de cette ressource, on peut, comme on peut le voir dans le schéma suivant,
hériter de cette classe ou directement de AbstractOrderResource pour spécialiser le processus de commande.
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class OrderDetailed

fr.cnes.sitools.extension

SitoolsParameterizedResource| TaskResourceModel

OrderResourceFacade OrderResourceModel

+ getValidator() : Validator<ResourceModel

describePost(MethodInfo) : void
+ OrderResourceModel()

order(Representation, Variant) : Representation

processBody() : void A
sitoolsDescribe() : void

B

AbstractOrderResource

+ o+ o+ o+

checkUser() : void

dolnit() : void

dolnitialiseOrder() : void

doTerminateOrder() : void

executeOrder() : Representation
executeRequest(DatabaseRequestParameters) : DatabaseRequest
getUserDetails(String, Context) : fr.cnes.sitools.security.model.User
initialiseOrder() : void

listFilesToOrder(DatabaseRequest) : ListReferencesAPI
notifyAdminEnd() : void

order(Representation, Variant) : Representation

- prepareRequest() : DatabaseRequestParameters
processOrder(ListReferencesAPI) : Representation
sendMail(Order, Context, fr.cnes.sitools.security.model.User, TaskK) : void
terminateOrder() : void

[

DT S

+

+ 3+

A

OrderResource

+ listFilesToOrder(DatabaseRequest) : ListReferencesAPI
+ processOrder(ListReferencesAPI) : Representation
- zip(List<Reference>, ListReferencesAPI, Reference) : void

A

To implement

YourOrderlmplementation YourOrderModellmplementation
+ listFilesToOrder(DatabaseRequest) : ListReferencesAPI + getValidator() : Validator<ResourceModel
+ processOrder(ListReferencesAPI) : Representation + YourOrderModellmplementation()

Y ourOrderimplementation2

+ listFilesToOrder(DatabaseRequest) : ListReferencesAPI
+ processOrder(ListReferencesAPI) : Representation

Figure 25 : Modeéle de classe détaillé ResourceOrder
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Sitools2 fournit une classe abstraite qui réalise le processus de commande moins certaines actions a implémenter
(AbstractOrderResource).

Il fournit également une implémentation par défaut, qui réalise la commande de fichier disponible a une URL et les
copie ou les Zip dans I'espace utilisateur de I'utilisateur qui a demandé la commande (OrderResource). L'URL de
chaque fichier est récupérée dans une colonne du Dataset.

I est donc possible de réaliser sa propre implémentation de commande en implémentant la classe
AbstractOrderResource ou en surchargeant OrderResource.

Processus de commande
Cette partie présente les différentes étapes du processus de commande avec le nom des méthodes réalisant
chacune des étapes :
« Initialisation : initialiseOrder()
o Vérification de I'utilisateur : checkUser()
o Préparation de la requéte a la base de données : prepareRequest()
o Initialisation de la commande Sitools : dolnitialiseOrder()
«  Exécution de la commande : executeOrder()
o Activation de la commande Sitools
o Exécution de la requéte a la base de données : executeRequest()
o Création de la liste de fichier a commander : listFilesToOrder() (A surcharger)
o Copie de la liste des fichiers a commander dans I'espace administrateur
o Exécution de la commande : processOrder() (A surcharger)
* Finalisation de la commande : terminateOrder()
o Finalisation de la commande Sitools : doTerminateOrder()
o Notification de I'administrateur : notifyAdminEnd()

Pour simplifier, les 2 méthodes principales a surcharger sont listFilesToOrder() et processOrder().

Les classes utilitaires disponibles

Sitools2 fournit un ensemble de classes utilitaires pour simplifier I'implémentation d'un processus de commande.
Elles sont situées dans le package fr.cnes.sitools.resources.order.utils et sont au nombre de 3 :
ListReferencesAPI

Réf. : DG-SITOOLS2-V2 Vers. : 1.5 Date: 07/06/2013 Page : 78/135

© CNES - Tous droits réservés



TECHNOLOGIES

Péle Informatique & Systémes

Guide des Développeurs SITools2 V2

class ListReferenceAPI /

ListReferencesAPI

- refDest: List<Reference>
- refSource: List<Reference>
- rootPath: String

addReferenceDest(Reference) : void
addReferenceSource(Reference) : void

clearReferencesDest() : void

clearReferencesSource() : void

copyToAdminStorage(Context, String, String, ClientInfo) : Reference
copyToUserStorage(Reference, Context, Clientinfo) : Reference
createAndCopylndexFile(List<Reference>, Boolean, Context, Reference, Clientinfo) : Reference
getListindex(List<Reference>, boolean) : String
getReferencesDest() : List<Reference>
getReferencesSource() : List<Reference>
ListReferencesAPI(String)

+ o+ o+ o+ o+ o+

+ o+ +

Figure 26 : Classe ListReferenceAPI

Cette classe permet de gérer des listes de fichier a commander et de générer des fichiers d’index avec des
liens vers les fichiers commandés.

Plus précisément elle permet de gérer 2 listes de Reference (Objet Restlet qui représente un lien vers une
URI), une pour les fichiers sources (liste des fichiers a commander avec leurs URI sources) et une pour les
fichiers destinations (liste des fichiers commandé avec leurs URI cibles).

Elle permet également de générer et de copier des fichiers d’index a partir de chacune des listes de
Reference.

La méthode copyToAdminStorage génére la liste des fichiers sources et la copie dans I'espace administrateur
des commandes (permet d’avoir une trace des fichiers commandés).

La méthode copyToUserStorage génere la liste des fichiers cible et la copie a une Reference donnée, en
principe dans I'espace utilisateur ou la commande est copiée. L'appel a cette méthode est a la charge du
développeur.

OrderAPI

class OrderAPl

OrderAPI
{leaf}

activateOrder(Order, Context) : Order
createEvent(Order, Context, String) : Order
createOrder(String, Context, String) : Order
getOrderFromResponse(org.restlet.Response) : Order
OrderAPI()

orderFailed(Order, Context, String) : Order
terminateOrder(Order, Context) : Order
updateOrder(Order, Context) : Order

+ o+ o+

+ o+ +

Figure 27 : Classe OrderAPI
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Cette classe permet de gérer un objet commande au sens de Sitools2 afin de garder une trace visible depuis
l'interface administrateur et utilisateur de chacune des commandes. Les différentes méthodes de cette classe
permettent de créer, de modifier et de modifier le statut d'une commande. Elles permettent également d’ajouter
un événement a cette commande pour permettre a I'utilisateur de suivre I'avancement de sa commande.

OrderResourceUtils

class OrderResourceUtils /

OrderResource Utils
{leaf}

s

DIRECTORY_PATTERN: String = "/{datasetName}... {readOnly}

FILE_LIST_PATTERN: String = "/{datasetName}... {readOnly}

ZIP_FILE_PATTERN: String = "/{datasetName}... {readOnly}

R I I T T

addFile(Representation, Reference, Clientinfo, Context) : Reference

copyFile(Reference, Reference, Clientinfo, Context) : Reference

deleteFile(Reference, Clientinfo, Context) : void

getApplication(Context) : SitoolsApplication

getDataSetApplication(Context) : DataSetApplication

getDataStorageUrl(Context) : String

getFile(Reference, Clientinfo, Context) : Representation

getFileName(String) : String

getinParam(ResourceParameter, Record) : AttributeValue

getResourceOrderStorageUrl (Context) : String

getTemporaryStorageUrl(Context) : String

getUserAvailableFolderPath(User, Context) : Reference

getUserAvailableFolderPath(User, String, Context) : Reference

getUserStorageUrl(String, Context) : String

OrderResourceUtils()
zipFiles(List<Reference>, String, Clientinfo, Context) : void

Figure 28 : Classe OrderResourceUtils

Cette classe offre un ensemble de méthodes utiles pour I'implémentation d’une ressource de commande. Elle
permet de gérer des fichiers, d’en créer, d’en modifier, d’en copier ou d’en supprimer. Elle permet également
de créer un ZIP a partir d'un ensemble de Reference.

Exemple d'implémentation

La classe OrderResource du projet fr.cnes.sitools.extension peut servir d’exemple pour une implémentation de
ressource de commande.

3.4.7 Validation de la configuration

Les parametres que I'administrateur a saisis peuvent étre vérifiés par ce mécanisme de validation. Le squelette de
la méthode est la suivante :
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Deux états sont disponibles quand un probléme de validation est détecté :
*«  WARNING : un warning apparait lors de la configuration du filtre par I'administrateur,

» CRITICAL : une erreur critique apparait lors de la configuration du filtre par 'administration. Dans ce cas,
la configuration du filtre n’est pas sauvegardée

3.4.8 Ajout des ressources dans SITools2

Il faut enfin modifier le fichier fr.cnes.sitools.plugins.ResourceHelper en y ajoutant la classe Model précédemment
créée.

3.5 Développement de filtres de sécurité

Le systéeme permet I'ajout de filtres de sécurité. La finalité de ces filtres est de personnaliser I'acces a certaines
ressources de SlTools2.
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351 Introduction

L’implémentation d'un filtre de sécurité se résume a I'implémentation :
« D’un modeéle héritant de FilterModel

« D’une ressource héritant de org.restlet.routing.Filter

35.2 Création du modeéle

Le squelette d'une telle classe est le suivant :
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public Validator<FilterModel> getValidator() {
/I TODO validator for DataStorageAuthorizerModel

return null;

}

Métadonnées du filtre de sécurité

Le Constructeur posséde un ensemble de métadonnées relatif au filtre de sécurité, a savoir :

Métadonnées

Description

Méthodes a employer

L’'auteur du filtre de
sécurité

L'auteur de la ressource apparait
dans l'interface d’administration

setClassAuthor

Le propriétaire du
filtre de sécurité

ressource
I'interface

Le propriétaire de la
apparait dans
d’administration

setClassOwner

Le nom du filtre de
sécurité

Le nom de la ressource apparait
dans l'interface d’administration

setName

La description du
filtre de sécurité

ressource
I'interface

La description de la
apparait dans
d’administration

setDescription

La version du filtre
de sécurité

La version de la ressource apparait
dans l'interface d’administration. Une
vérification entre la version du filtre
configuré et la version du filtre
provenant du JAR est effectuée. Un
warning est affichée si les versions
différent.

setClassVersion

Paramétrage de configuration du filtre de sécurité

Lors du développement d'une ressource, le développeur peut créer des paramétres de configuration qui seront
saisis par I'administrateur du systéme. Pour cela il suffit d'instancier des objets FilterParameter(String name, String
description, FilterParameterType type) et de les ajouter au convertisseur par I'utilisation de la méthode
addParam(final FilterParameter param).

Lors de l'instanciation d’'un objet FilterParameter, les parametres suivants doivent étre spécifiés :

Paramétre Description

name Nom du parametre qui sera affiché dans l'interface d’administration pour
la configuration du filtre

description Description du parametre qui sera affiché dans I'interface d’administration

filterParameterType

Type du paramétre entrainant un comportement différent dans I'lHM. Le
type peut étre soit INTERN ou IN. Un type INTERN est une constante que
I'administrateur devra saisir dans I'lHM d’administration. Un type IN est un
attribut du jeu de données que l'utilisateur devra choisir parmi la liste
exposée dans I'lHM d’administration.
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Cette classe doit étendre de FilterModel.

Dans le constructeur, on peut ajouter des paramétres, comme pour d'autres plugins, qui seront utilisés
ultérieurement. Dans ce modele on définit également le nom de la classe Modéle et le nom de la classe de filtre
associée.

353 Création du filtre

® Filtres génériques

Il s’agit d’un filtre Restlet, cette classe doit donc étendre la classe org.restlet.routing.Filter.

Elle doit définir son propre constructeur avec le contexte en paramétre :

® Cas patrticulier : filtre sur les datastorages

Le filtre DataStorageAuthorizer est une implémentation de filtre qui étend org.restlet.security.Authorizer . Il faut
donc surcharger la méthode suivante :
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354 Validation de la configuration

Les parametres que I'administrateur a saisis peuvent étre vérifiés par ce mécanisme de validation. Le squelette de
la méthode est la suivante :

Deux états sont disponibles quand un probléeme de validation est détecté :
*  WARNING : un warning apparait lors de la configuration du filtre par I'administrateur,

« CRITICAL : une erreur critique apparait lors de la configuration du filtre par 'administration. Dans ce cas,
la configuration du filtre n’est pas sauvegardée

3.55 Ajout d’un filtre de sécurité dans SITools2

Il faut enfin modifier le fichier fr.cnes.sitools.plugins.FilterPluginHelper en y ajoutant la classe Modéle
précédemment créée.

3.5.6 Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.

Via la classe Application :

Directement via la classe Logger
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‘ Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »);

Via le Context :

‘ Logger logger = Context.getLogger() ;

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");

3.6 Développement de convertisseurs d’'unité

Le systeme permet le développement de systémes d’unité et de convertisseurs spécifiques entre unités n'ayant
pas les mémes dimensions physiques.

3.6.1 Création d’un nouveau systeme d’unités

Le développement majeur consiste en la création d'un nouveau systeme d'unité par I'extension de la classe
SystemOfUnits du framework javax.measure (intégré au jar fr.cnes.sitools.core.jar).

Cette classe, qui doit suivre le design pattern d’un singleton, sera alors constituée de plusieurs attributs de classe
(mot-clé « static » en Java) :
« un champ général UNITS (type Set<Unit< ?>>) qui contient 'ensemble des unités du systeme

¢ d'un champ pour chaque unité créée (cf. exemple ci-apres).

De plus, pour assigner un symbole a l'unité, chacune des unités instanciées doit s’enregistrer au prés du singleton
du framework javax.measure LocalFormat, qui gére le mapping entre symbole et unités. Cet enregistrement est
possible via la méthode LocalFormat.getinstance().getSymbolMap().label(unit, symbol).

Lors de l'instanciation de chaque unité, celle-ci doit également étre ajouté a I'attribut statique UNITS décrit
précédemment. Comme chaque unité est elle-méme statique, cette instanciation doit donc s'effectuer via une
méthode intermédiaire (méthode addUnit dans I'exemple donné ci-aprés).

public final class AstronomicSystem extends SystemOfUnits {
/** Set of units in the system */
public static final Set<Unit<?>> UNITS = new HashSet<Unit<?>>();
/** Add Angstrom unit, equivalent to a tenth of a nanometer */

public static final Unit<Length> ANGSTROM = addUnit(new AstronomicUnit<Length>("" + (char) 143,
METRE, new MultiplyConverter(1e-10)));

... others units defined the same way ...
/** Instance for singleton */
private static AstronomicSystem instance = null;
[** Singleton private constructor */

private AstronomicSystem() {}
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Voici également un exemple de spécialisation des unités :
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3.6.2 Création d’un convertisseur d'unité spécifiq ue

La conversion entre deux unités n’ayant pas la méme dimension physique (d’une longueur vers une fréquence par
exemple, en utilisant la constante universelle c), n’est pas automatique dans le framework javax.measure.

Afin de rendre possible la conversion, SITools2 permet la création de convertisseurs spécialisés a partir de la
classe mere SitoolsUnitConverter.

Ce convertisseur spécialisé a deux attributs principaux : 'unité de départ et celle d'arrivée, initialisées dans le
constructeur du convertisseur. Ces deux unités peuvent étre simple, le framework étant par ailleurs capable de
gérer la conversion entre les multiples de ces deux unités. Dans I'exemple donné ci aprés, on se contente donc de
prendre comme unité de départ I'Hertz (fréquence) et comme unité d'arrivée le metre (longueur). Il est a noter que
ce convertisseur sera également capable d'effectuer automatiquement la conversion inverse (arrivée vers départ)
sans développement supplémentaire.
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La suite du développement consiste a implémenter cing méthodes :

« getBaseToTargetConverter : doit retourner un convertisseur de l'unité de base vers l'unité cible, en
passant généralement vers le systtme métrique (les convertisseurs vers le systéme métrique sont
automatiquement générés par le framework javax.measure)

« inverse : doit retourner le convertisseur inverse du précédent,

« convert(double x) : renvoie la valeur x convertie, de 'unité de base vers I'unité cible,

« convert(Number x, MathContext ctx) : renvoie la valeur convertie dans un certain contexte mathématique,

« isLinear() : renvoie true si la conversion est linéaire.

L’héritage nécessite I'implémentation d'autres méthodes, mais qui n’ont aucun impact sur la conversion (equals et

hashCode). Ci-apres nous montrons I'exemple d’'un convertisseur permettant la conversion entre le domaine des
fréquences et celui des longueurs d'onde :
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3.6.3 Découverte des systemes d'unité et des conve  rtisseurs
par SITOOLS2

Afin que les systemes d'unité et les convertisseurs spécifiques soient découverts par SITools2, une derniére classe
doit étre crée puis déclarée dans un fichier Helper correspondant. Cette classe a donc pour unique but d'initialiser
les nouveaux systemes d’unités et les convertisseurs afin de les rendre disponibles.

Cette classe hérite de DimensionHelper, et consiste donc en I'enregistrement des convertisseurs d'unité (méthode
registerUnitConverter(SitoolsUnitConverter)) et I'enregistrement des systémes d'unité disponibles (méthode
registerSystem(SystemOfUnit)).

Nous montrons ci-aprés un exemple d’Helper associé :
e au convertisseur dont on a montré I'exemple précédemment,

* au systeme d'unité dont on a montré I'exemple précédemment,

e aux systémes d'unité présents dans le framework.
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Pour finir, cette classe doit étre répertoriée — comme pour les autres plugins — dans un fichier nommé
fr.cnes.sitools.units.UnitsHelper, présent dans le répertoire META-INF/services. Ce référencement consiste
uniguement a la présente du nom de la classe dans le fichier :

3.6.4 Gestion des logs

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer un Logger dans Sitools2.
Via la classe Application :
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Application application = getApplication()
Logger logger = application.getLogger();

Directement via la classe Logger

Logger logger = Logger.getLogger(« nom de la classe courante »);

Via le Context :

Logger logger = Context.getLogger() ;

Ensuite pour utiliser le Logger :

logger.log(Level.INFO, "Message to log");

3.7 Sécurisation de l'interface d’administration

Sitools2 permet de configurer un Filtre pour filtrer de fagon globale les requétes envoyées au serveur. Le filtre
utilisé est configurable dans le fichier sitools.properties en modifiant la propriété : Security.filter.class. Il convient de
mettre le nom complet d’'une classe Java surchargeant la classe SecurityFilter.

Pour l'instant il existe 2 filtres disponible, un qui permet un filtrage IP Intranet/Extranet et un autre qui permet en
plus un filtrage de type BlackList IP.

Filtrage-IP Intranet/Extranet
Dans Sitools2, on distingue 2 domaines réseaux que I'on appelle Intranet et Extranet. Intranet correspond a un
ensemble de sous réseaux restreints. Extranet correspond a tous les réseaux possibles (aucun filtrage).

Cela permet de bloquer les accés a certaines applications sur I'adresse IP d’origine de I'appel, avant toutes les
autres vérifications de sécurité (autorisation, authentification ...).

Il s’agit donc d'un filtre Restlet (classe SecurityFilter du package fr.cnes.sitools.security.filter) que I'on attache avant
chaque application. La catégorie de I'application permet de savoir si une application est en Intranet ou en Extranet.

La configuration du filtrage s’effectue dans le fichier sitools.properties grace aux propriétés suivantes :
» Security.Intranet.net : Contient la liste des adresses réseaux du domaine Intranet séparées par des | (pipe)

«  Security.Intranet.mask : Contient le masque de sous réseaux commun aux adresses réseaux
»  Security.Intranet.<catégorie d’'application> : (true ou false) pour spécifier si une catégorie d'application
appartient au domaine Intranet ou non. (<catégorie d’application> correspond a une entrée de

I'’énumération fr.cnes.sitools.common.model.Category)

Le nom de la classe correspondant a ce filtre est : fr.cnes.sitools.security.filter.SecurityFilter

Configuration sans sécurité
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Afin de configurer Sitools2 sans aucune séparation Intranet/Extranet, il suffit de configurer 'ensemble des variables
Security.Intranet.<catégorie d'application> a false.

Configuration conseillée

Il est conseillé de configurer 'ensemble des applications d’administration et systtme dans le domaine Intranet. Les
autres peuvent étre laissées dans le domaine extranet.

Filtrage BlackList IP

Ce filtre permet, en plus du filtrage IP Intranet/Extranet de refuser les requétes provenant d'une liste finie d’adresse
IP. Cette liste est définie dans le fichier « sitools.properties » avec la propriété « Security.filter.blacklist ».Il s’agit
simplement d’une liste d’adresse IP séparée par des « | ».

Exemple : Security.filter.blacklist=192.168.0.1|192.168.0.2
Pour ne configurer aucun filtrage, il faut configurer la propriété Security.filter.blacklist avec la valeur « 0.0.0.0 ».

Le nom de la classe correspondant a ce filtre est : fr.cnes.sitools.security.filter.IPBlackListFilter
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4 Développement des extensions de
I'IHM

4.1 Développement d’'un type de composant de
formulaire

Un composant de formulaire est un morceau de code JavaScript qui va permettre d'offrir a I'utilisateur une
information ou une interaction sous forme graphique. Cela peut aller d'un simple texte a afficher jusqu'a un
ensemble d’éléments d’'un formulaire (combo box, ...). Ce code source se veut réutilisable et personnalisable par
une CSS.

Server The signature is ransformed
; ; ; in o YWHERE clause un =
! Sends a signature The signature is understoad ' na
- Sl in the URL parameters f by a specific fiker g SOL sentence
companent » M resOUrCE @
[client] [zerver]

Chaque composant de formulaire posséde sa propre signature qui est envoyé par une requéte AJAX au serveur de
SITools2. Cette signature est ensuite interceptée par un « filtre de requéte » en JAVA permettant de transformer la
signature du composant en une clause d’'une requéte SQL. Chaque composant est donc associé a une classe
JAVA au niveau serveur.

Server
Stores the configuration of

Javascript Loads its confiquration A }Eﬁeﬁ}fasmpt component Javascript
component b component

-

[client] [admin]

Afin de personnaliser le composant de formulaire JavaScript client, on utilise un composant JavaScript
d’administration. Le composant d’administration stocke les variables dans un modéle de données sur le serveur.
Cette configuration est ensuite chargée par le composant de formulaire JavaScript client.

De nouveaux composants de formulaires clients ainsi que leur composant d’administration et leur « filtre de
requéte » associé peuvent étre ajoutés par configuration par 'administrateur. L'’administrateur peut ensuite utiliser
ces composants graphiques pour créer son formulaire de requéte sur chaque « jeu de données » par
I'intermédiaire d’'une interface WYSIWYG.

Réf. : DG-SITOOLS2-V2 Vers. : 1.5 Date: 07/06/2013 Page : 94/135

© CNES - Tous droits réservés



TECHNOLOGIES
Péle Informatique & Systémes

Guide des Développeurs SITools2 V2

4.1.1 Création d’un type de composant

4.1.1.1 Au niveau de I'THM administrateur

En tant qu’administrateur, on peut ajouter de nouveaux types de composants de formulaires réalisés par les
développeurs.

Un type de composant est défini par :

Parametre Description

Type Type représente une clé unique sur la liste des types de composants. Ce
type fait parti de la signature du composant qui est envoyé au serveur. Le
serveur intercepte la signature et utilise le filtre qui implémente la
signature du composant

componentDefaultHeight la hauteur par défaut dans l'interface d’administration

componentDefaultWidth largeur par défaut dans l'interface d’administration

Javascript Admin Object Le nom de I'objet a instancier pour que I'administrateur puisse paramétrer
ce type de composant

Javascritp User Object Le nom de I'objet a instancier pour que l'utilisateur puisse visualiser ce
type de composant

File Url Admin Le chemin pour accéder a la description de l'objet js permettant a
I'administrateur de configurer ce type de composant

File Url User Le chemin pour accéder a la description de Il'objet js permettant a
I'utilisateur de visualiser ce type de composant

Image Le chemin vers I'url de I'image du rendu de ce type de composant

Priority La priorité dans laguelle seront inclus dans la page HTML les scripts. Ceci

permet de développer des objets étendant des objets déja créés en étant
sr que cela ne génerera pas d’erreurs.

Exemple : 1 développeur souhaitant créer un textField particulier pourra
étendre sitools.common.forms.components.TextField et devra mettre une
priorité supérieure a 2.

4.1.1.2 Au niveau Java

Chaque composant de formulaire utilisera I'API de recherche du jeu de données. Pour enrichir cette APl de
recherche, on peut attacher différents filtres a un jeu de données. Ces filtres permettent de contraindre le jeu de
données défini par 'administrateur. Dans le cas d'une table SQL, les filtres ajoutent des contraintes dans une
clause WHERE.

Il est donc primordial, pour que les composants de formulaires fonctionnent correctement, que des filtres soient
implémentés et rattachés au jeu de données. Il faut également, lors de la définition d’'un jeu de données, que les
attributs du jeu de données (colonnes d'une table SQL pour une SGBD) soient configurés avec l'attribut « Filter »
pour pouvoir appliquer un filtre sur ces attributs.

Chaque développeur pourra développer ses propres filtres pour enrichir I'API de recherche d’'un jeu de données.
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4.1.1.3 Au niveau JavaScript

Les objets JavaScripts utilisateur et administrateur doivent étre définis dans des fichiers et déposés sur le serveur
a un endroit accessible. Le paramétrage du type de composant permettra de faire le lien vers ces fichiers, et de les
inclure dynamiguement.

® Objet administrateur

Le développeur devra créer un objet JavaScript qui sera instancié lorsque I'administrateur souhaitera ajouter ce
nouveau type de composant dans I'un de ses formulaires.

Cet objet doit étendre de la classe sitools.component.forms.oneParam.abstractForm, et implémenter une méthode
_onValidate().

Cette méthode décrit le comportement lorsque I'administrateur valide son paramétrage pour ce type de composant
: ajouter ou modifier un des composants du formulaire en cours d’édition.

Elle accepte comme parametres la grid qui contient tous les composants du formulaire, et I'action en cours.
Un exemple : client-admin/js/forms/componentsAdminDef/OneParam/TextField.js

® Obijet Utilisateur

Le développeur devra également créer un objet JavaScript qui sera instancié lorsque l'utilisateur affichera le
formulaire.
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Cet objet doit étendre de la classe Ext.form.Field et implémenter une méthode getParameterValue() qui retournera
la signature du composant (qui sera lue par I'API de recherche). Cet objet doit également contenir une propriété
stype : « sitoolsFormContainer »

Cet objet sera instancié avec les parameétres décrient dans le paragraphe suivant.

Client-serveur
Le modéle d’échange de chague composant de formulaire est défini par I'objet ParameterDTO, Chaque composant
de formulaire contient donc une liste de ParameterDTO.
Pour I'affichage du formulaire il faut donc convertir le paramétre en composant ExtJs :

Dans le fichier formParameterToComponent.js, en fonction du type, on instancie I'objet défini dans le type de
composant en lui passant les parametres tels que définis par I'administrateur.

Aujourd’hui, ce paramétrage est limité a :

Paramétre Description

Parameterld id du parametre (unigue dans un formulaire)

Values tableau de valeurs possibles pour le composant (optionnel)

Code un tableau d'alias d'attributs d’'un jeu de données (dans le cas d'une
SGBD, les colonnes d’une table)

Type le type de composant

Label le label du composant

Height la hauteur du composant

WidthBox la largeur du composant

ValueSelection pour certains composants, la fagon dont on charge les valeurs (S : valeurs
spécifiques, D valeurs provenant d’'une table de données)

ParentParam le parameétre parent pour les composants liés entre eux

DataUrl I'url & laguelle on peut charger des données

AutoComplete paramétrage pour le textfield (true or false)

Formid I'identifiant du formulaire

Unit I'unité relative au composant

Css une classe Css additionnelle qui est référencée dans main.css

DefaultValues les valeurs par défaut éventuelles

Il sera fait appel a la méthode getParameterValue() du composant pour effectuer la recherche sur le jeu de
données. Ainsi, lors de la génération de la requéte, chaque composant renseigné créera un paramétre sous la
forme :

P[n] =getParameterValue()

Chaque paramétre de non p[n] sera consommé par les filtres rattachés au jeu de données et générera des
prédicats sous les conditions prévues dans chaque filtre.
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4.1.1.4 Création des prédicats au niveau serveur

Voir paragraphe 3.1 sur le développement d'un filtre de requéte en entrée.

4.1.2 Création de composants avec unités

Les unités sont gérées au niveau de la description JavaScript d'un composant sous la forme d’'un Ext.Button dont
le comportement actuel a été défini dans chacun des composants. Le comportement de ce bouton coté client
consiste principalement a:
«  Afficher une unité si I'attribut du jeu de données a laquelle le composant est lié en défini une (rien dans le
cas contraire)

«  Afficher une liste d'unité disponible en fonction de la dimension qui a été associée avec le composant
graphique du formulaire

Remarque : Dans le cas des composants de formulaire de type cone-search, I'unité utilisée au niveau de la
requéte serveur est le degré. Si une unité est saisie au niveau du formulaire, une conversion sera effectuée entre
cette unité et le degré, l'unité de référence des attributs dans le jeu de données pour le composant graphique «
cone search » n’est pas pris en compte.

4.2 Développement de dataset views

Un « dataset view » est un composant JavaScript permettant de présenter les données provenant d’'un jeu de
données dans I'lHM cliente. Il existe actuellement deux « dataset Views » disponibles dans SITools2 : le premier
permet de présenter les données sous un format tabulaire pour les données homogénes alors que le deuxieme
permet de présenter les données hétérogénes.

Diataset view

[admin]

Select a datazet view

Datazet

configuration
[admin]

Server

Stares the configuration of
) Loads the dataset définition tha datazet
Dataseat wiew
[client] '\/"‘

Afin d'utiliser un « dataset view » pour un jeu de données, il convient d’en sélectionner un parmi une liste définie
lors de la configuration du jeu de données. La configuration du jeu de données est ensuite sauvegardée sur le
serveur. Lors de I'affichage du jeu de données, le client charge tout d’abord la configuration du jeu de données
depuis le serveur. A partir de cette configuration, les données sont visualisées dans le « dataset view » qui a été
sélectionné lors de la phase d’administration.
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42.1 Création d’une Dataset View

En tant qu'administrateur, on peut ajouter de nouvelles vues graphiques (ex : live-grid) pour la visualisation des
jeux de données

Une vue est définie par :

Parametre Description

Nom Nom de la dataview (affiché ultérieurement dans I'ihm administration de
datasets)

Description Description succinte de la dataview (également affiché dans I'ihm
administration)

JavaScript Object Objet javascript qui sera instancié lorsque ce dataset sera visualisé

File Url Url du fichier ou est implémenté I'objet en question.

La priorité Ordre dans lequel les fichiers JavaScripts seront inclus dans les pages
HTML

Egalement utilisé pour définir la vue positionné par défaut lors de la
création d'un dataset (la valeur minimale est positionnée par défaut)

Une fois créé dans l'interface d’administration, il faudra placer a I'endroit spécifié le fichier JavaScript qui décrira
I'objet afin que I'utilisateur puisse visualiser ses données.

Chaque « dataset view » doit implémenter un ensemble de fonction pour pouvoir étre utilisé dans SITools2.

4.2.2 Paramétrage du jeu de données

Lors de la définition d'un jeu de données, il faut définir quelle « dataset view » sera utilisé pour afficher les
données.

4.2.3 Services sur les « dataset views »

Chaque « dataset view » doit implémenter ses propres évenements (création de menus contextuels, boutons,
double click). Si I'on peut s'inspirer des vues existantes, chaque vue doit étre autonome, et tous les objets qu’elle
utilise doivent étre décrit dans le fichier JavaScript.

Chaque « dataset view » doit également implémenter une méthode statique getParameters :
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Cette méthode doit retourner un tableau de parametres.

Chaque paramétre est un objet décrit ainsi :
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4.3 Gestion et développement d’'un module

Un module est un composant JavaScript permettant de créer une application configurable par I'administrateur dans
I'IHM cliente.

4.3.1 Mise en place d’'un module par l'interface

d’administration
En tant qu’administrateur, on peut ajouter de nouveaux modules (ex : dataset-explorer) développés par les
développeurs.

Un module est défini par :

Parametre Description

Nom Le nom du module

Description La description du module

Label Label internationalisé par défaut (peut étre surchargé dans la
configuration du projet)

Auteur L’auteur du module

Version La version du module

Title Il est possible d'internationaliser le titre des modules en rajoutant une
entrée dans le dictionnaire.

Width la largeur par défaut de la fenétre associée au module

Height la hauteur par défaut de la fenétre associée au module

Icon Class Une classe CSS permettant notamment de définir I'icéne du module.

X I'abscisse par défaut de la fenétre associée au module

Y I'ordonnée par défaut de la fenétre associée au module

Xtype Le xtype détermine I'objet javascript qui sera chargé lors de I'ouverture de
la fenétre associée

Priority L'ordre dans lequel les fichiers doivent étre inclus (en premier les petites
priorité)

Des dépendances Une liste d'url de fichiers javascripts ou css. Ces fichiers seront chargés

dynamiquement si le module est rattaché a un projet. Il faudra notamment
gu’un des javascripts définisse un objet dont le xtype est spécifié dans le
module

4.3.2 Paramétrage du projet

Lors de la définition d’'un projet, I'administrateur peut rattacher les modules.

Pour chaque module, il peut :
¢ Rattacher ou non un module au projet
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« Déterminer I'ordre dans le menu de navigation,
« Définir des catégories ou des emplacements réserves :

o Catégorie : le module sera présent dans I'lHM sous le menu prinicpal portant le label de la
catégorie. Ceci permet de regrouper plusieurs modules dans un seul menu.

o Emplacements réservés : Définir un id de div présent dans le template HTML rattaché au projet
permet d’ouvrir la représentation du module a I'intérieur de la div au chargement de SITools2. Le
module ne sera pas présent au niveau du menu.

« Définir des propriétés spécifiques au module : chaque module peut spécifier un certain paramétrage a
renseigner par I'administrateur.

4.3.3 Développement d’un nouveau module

Chaque module doit donc spécifier un xtype, qui correspond a un objet JavaScript. Cet objet JavaScript doit
étendre de I'objet Ext.Panel. Les dépendances sont inclues dans I'ordre déterminé par I'administrateur lors de la
définition du module.

4.3.4 Paramétrages des modules

Chaque module peut également implémenter une méthode statique getParameters afin de donner a
I'administrateur la possibilité de paramétrer le module spécifiguement pour un projet donné :
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Cette méthode doit retourner un tableau de parametres.

Chague paramétre est un objet décrit ainsi :
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4.4 Développement de services IHM sur un dataset

Un service IHM ou GUIService, est une fonctionnalité disponible sur une vue de jeu de données comme un tri, un
flitre ou Il'affichage d'un graph. Cette fonctionnalité peut avoir acceés a la description du jeu de données, aux
données affichées ainsi qu'aux criteres de recherche.

4.4.1.1 Au niveau de ['THM administrateur

En tant qu’administrateur, on peut ajouter de nouveaux services IHM réalisés par les développeurs.

Un service IHM est défini par :

Parametre Description

Nom Le nom du service IHM

Description La description du service IHM

Label Label internationalisé par défaut (peut étre surchargé dans la
configuration du service IHM sur un dataset)

Auteur L’auteur du service IHM

Version La version du service IHM

Icon L'url d’'une image pour définir I'icone du service IHM. (peut étre surchargé

dans la configuration du service IHM sur un dataset). La taille de I'image
conseillée est 16*16 pixels

Xtype Le xtype détermine I'objet javascript qui sera chargé lors de I'appel du
service

Priority L'ordre dans lequel les fichiers doivent étre inclus (en premier les petites
priorités)

Des dépendances Une liste d'url de fichiers javascripts ou css. Ces fichiers seront chargés

dynamiquement. Il faudra notamment qu’un des javascripts définisse un
objet dont le xtype est spécifié dans le service IHM

4.4.2 Paramétrage des services sur un dataset

Suite a la définition d’'un dataset, I'administrateur peut configurer des services IHM et serveur.

Pour chaque service, il peut :
« Déterminer I'ordre dans le menu de la vue de jeu de données,

« Définir des catégories: le service sera présent dans I'lHM sous le menu de la vue de jeu de données
portant le label de la catégorie. Ceci permet de regrouper plusieurs services dans un seul menu.

« Définir des propriétés spécifiques au service : chaque service peut spécifier un certain paramétrage a
renseigner par 'administrateur.

«  Définir le label et la visibilité du service.
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4.4.3 Développement d’un nouveau service IHM
Chaque module doit donc spécifier un xtype, qui correspond a un objet JavaScript. Cet objet JavaScript est
responsable de son affichage et peut se présenter sous la forme d’une fenétre.

Un module doit également implémenter la fonction « executeAsService », par exemple :

Les dépendances sont inclues dans I'ordre déterminé par I'administrateur lors de la définition du module.

Le iaramétre confii contient tous les iaramétres du service ainsi iue les ob'|ets suivants :

columnModel L'objet columModel de la vue de jeu de données
store L'objet store de la vue de vue de jeu de données
dataview L'objet vue de jeu de données

origin Le nom de vue de jeu de données

4.4.4 Paramétrages des services IHM

Chaque service IHM peut également implémenter une méthode statigue getParameters afin de donner a
I'administrateur la possibilité de paramétrer le service IHM spécifiquement pour un dataset donnée ;
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Cette méthode doit retourner un tableau de parametres.

Chaque paramétre est un objet décrit ainsi :
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4.5 Tutoriels
Comment insérer un lien vers un dataset ou un
‘éditeur de contenu ?

ntent Editor), cliquez sur le bouton ci-

45.1
formulaire depuis |

Une fois le module Editeur de Contenu ouvert (Co

1.
dessus.
/. Content Editor
Plan du site « [ vMiB 7 UIA N A Y- EEEI@IIZE B 2¢18—-7 »
[Frangais _Le] & fpusker) [insérer un fien vers un aataset ]
37—”&35‘ webSie Borjour, ci-joint, un magnifique lien vers un
test

|l Sauvegarder le fichier

ouvrir_I'explorateur_de

texte puis cliquez sur

2. Entrez le texte a rendre cliquable dans la zone

datasets...
Bonjour, ci-joint, un magnifique lien vers un

Insérer un lien vers un dataset

texte: | formulaire
lv

Sélection du jeu |0uvrir I'explorateur de datasets...
de données: @

[Insérer un lien vers un daiaset] [ Annuler ]
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3. Sélectionnez soit un jeu de données soit un form  ulaire.

Bonjour, ci-joint, un magnifique lien vers un

4 | |Aricles_mongo

[T atficher les données :_’
sél ) voir les défintions =
4| Formulaires

[ query Articles ‘{b

> || fuse_prg_id_mongo

w

Plan du site «
3 ITest webSte
Htest Bonjour, ci-jomnt, un magnifique licnversunf‘g@ﬂaim
Sub Parameter Globeover [ ]
BROF
ALBEDO
|
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45.2 Comment modifier le comportement de la fenétr e
preview ?

T Afficher les données : geogeaphic medias 800
Services = | (|34 Tri it | 74 Fitre | [_sPiot |2 Vor kes aétrions
image

» Par défaut, la fenétre image preview s'ouvre en mode modal, c’est-a-dire qu'aucune action ne sera
possible sur d'autres éléments du bureau (fond l1égérement grisé). Il existe un moyen pour modifier ce
comportement, pou par exemple, pouvoir comparer deux images c6te a cote.
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1. Rendez-vous dans le répertoire d'installation de

{$root}/workspace/client-public/js/widgets/

et ouvrez le fichier

SlITools puis allez dans :

WindowlmageViewer.js

Adresse ‘@ Ex\SITOOLS-MONGO workspacelclient-publicijsiwidgets

1. Commentez la ligne modal : true

sitools.widget.WindowInageWViewer =
resizelmage :
maximizable :
modal :

Nom Taile | Type Date de modification

Gestion des fichiers ¥ girowkditorGrid Dossier de fichiers 13/07/2012 15:59
@itmstlters Dossier de fichiers 13/07/2012 15:59

Autres emplacements ¥ ) sliderRange Dossier de fichiers 13/07}2012 15:59
acticmnl:‘js 3Ko  JScript Script File 13/07}2012 15:59

Détails 2 %dﬂeﬂhﬂnﬁjm.ﬁ 4Ko JScript Script File 13/07/2012 15:59
Ext.ux.lockingGrid. js 35Ko  IScript Script File 13/07/2012 15:59

windowImageViewer.js Ext.ux‘Pluqm.RemteCDmpon‘ " 10 Ko J5cript Script File 13/07/2012 15:59
IScript Script File %Ext.m‘statemlhvhdow.js 4Ko JScript Script File 26/09/2012 0%:29
Date: de modification: jeudi 20 ext-basex.js 27 Ko JScript Script File 13/07/2012 19:59
septembre 2012, 11:49 12| aridup.js SKo JSeripk Seript File 13/07/2012 15:59
Taile : 6,10K0 128 highlighttext js 2Ko  Iocript Script File 13/07}2012 15:59
Auteur: d.arpin ElmiF.js 207 Ko JScripk Script: File 13/07/2012 15:59
%pﬂmﬁeﬁtt{kerﬂs.}s 7Ko JScript Script File 10/09/2012 09:46

rowExpander.js BKo J5cript Script File 13/07/2012 15:59

sitoOISDReP\dter‘)s 33K0  JScript Script File 13/07/2012 15:59

18] soolsGridview. js &Ko Script Script File 13/07}2012 15:59

6_ sitoclsImageselect.js 2Ke  Jacript Script File 13/07/2012 15:59

E sitoolsItemns.js 26Ko JScript Script File 26/09/2012 0%:29

E_ spinner.js 13Ko IScript Script File 13/07/2012 15:59

B.spinnerfie\i i 3kKo  IScript Script File 13/07/2012 15:59

%i&ugba‘k 17 Ko  1Scripk Script File 13/07/2012 15:58

texdfilter. js 3Ko  JScript Script File 130072012 15:59

wtype.:s 6 Ko JScript Script File 13/07/2012 15:59

% |Windowimageviewer.js 7Ko Js:r'g Script File 20/09)2012 11:49

true,

false,
true,
gitools.wvidget. VindovInmageViewer =

Ext.extend (Ext.Window,

{

Ext.extend (Ext.Window,

{

minHeight : O, resizelmage : false,
minWidch : 0O, maximizable : true,
Il modal : true, I
minHeight : 0O,
minWideh @ O,
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4.5.3 Comment modifier le comportementd ’une fenétre en
géneéral ?

Nous savons que sitools posseéde deux modes de navigation: Desktop (fenétre volante) et Fixed (fenétre
inscrustée).

Chacun de ces modes est associé a un objet javaScript qui est chargé d'afficher les composants en fonction du
type de navigation. De plus, ces objets javaScript (& savoir sitools.user.desktop.navProfile.desktop et
sitools.user.desktop.navProfile.fixed) peuvent déléguer I'ouverture du composant a lui-méme.

C’est-a-dire que si le composant en passe d'étre ouvert implémente les méthodes showMelnDesktopNav () et
showMelnFixedNav () , ces derniéres seront exécutées.

') Fixedjs 52 _

v x[]
19® /*global Ext, sitools, ID, il8n, document, showResponse, alertFailure,

21 Ext.namespace('sitools.user.desktop.navProfile');

-/ﬁﬁD
25~ sitools.user .desktop.navProfile.fixed = {
+ /ﬁﬁ[]
context : "fixed",
L

createComponent : function (config) |
var component = new config.JsObj (config.componentCrg):
var windowSettings = config.windowSettings:

45
46 //déléguer au composant l'ouverture
47 if (Ext.isFunction{component.showMeInFixedNaw)) {
45 component . showMeInFixedNav (component, config):
49 return;:
50 }
(= |
|1 desktop.js &2
18 /= : B

19® /*global Ext, sitools, ID, il8n, docuwent, showResponse, alertFailure,
21 Ext.namespace('sitools.user.desktop.navProfile'):

] /*ﬁD

~ sitools.user.desktop.navProfile.desktop = {

1 AL

context : "desktop™,

/7 0

creacteComponent : function (config) |
var desktop = getDesktop():
var componentCfg = config.componentCfg:
var component = new config.JsOkj (componentCig);
var windowSettings = config.windowSettings;
//déléguer au composant 1'ouverture

> = if (Ext.isFunction (component.showMeInDeskrtopNav)) {
¥ 49 component.showleInPesktoplNav (component, config) ;
S0 return;
s1 K
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Prenons un exemple concret :

Le composant sitools.widget.feedltemDetails  est un objet contenant le détail d’une actualité (flux RSS). On veut
gue ce composant s'ouvre toujours de fagon modale, c’est pourquoi on va personnaliser les méthodes

showMelnDesktopNav() et showMelnFixedNav() :

/ L] xD
showleInFixedNav : function (me, config) {
Ext.apply(config.vindowSettings, {

width : config.windowSettings.winWidth || DEFAULT WIN WIDTH,
height : config.windowSettings.winHeight || DEFAULT_WIN_ HEIGHT

Y
SitoolsDesk.opentodalWindow(me, config):
b
;".?‘ED
showMeInDesktopNav : function (me, config) {
Ext.apply(config.vindowiettings, {

width : config.windowSettings.winWideh || DEFAULT WIN_WIDTH,
height : config.windowSettings.winHeight || DEFAULT WIN_ HEIGHT

)i
SitoolsDesk.openModalWindow(me, config):

Les parametres passés sont le composant lui-méme (me) et les options de configuration de ce composant (config).
Ici, on va utiliser la hauteur et la largeur de la fenétre définies dans config.windowSettings si elles existent , sinon
on utilisera la hauteur et la largeur par défaut. Ensuite, on appelle la fonction openModalWindow qui s’occupe

d’ouvrir une fenétre modale avec la configuration de fenétre passée en parametre.
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454

105%
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107
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109%
110
111
112¢
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122%

Hld

7N

Comment ajouter une colonne au project graph ?

Rendez-vous dans le répertoire d'installation de sitools puis allez dans :

{$root/workspace/client-user/jsimodules/projectGra ph et ouvrez le fichier projectGraph.js

Les colonnes sont définis dans la fonction initComponent () par la variable this.columns ,

Example de colonne :

Nom de la colonne

Défini dans les fichiers gui.properties

internationalisé,
url attachment dataset

width ¢ 70,

Fonction appelé lors du clic sur un
icone d’une colonne (ici « data »)

header : |i18n.gec("label.data"),

tpl : mew Ext.XTemplate('{[datasetId=""]
exists : function (o) {

', '<tpl if="this.exists(datasetId) && authgrized==\'true\'">{url:this.getIcone}</tpl>*, {

§0 '==null g& o !=="";

return "<a href='#' onClick={sitools.user.clickDatasetIcol

return typeof o !== 'undefined’
),
getIcone : function (value) { \
ir

/{ ZTemplate configuration:
compiled : true,
disableformats : false

Wy

align : 'center'

(" + val
v \['datal ") ; return false;'><img sre='" + loadUrl.get('APP_URL')
+ "/common/res/ images/ icons/ tree datasets.png’»</ar";

Valeur représentant I'icéne de la conne
le type de colonne

Lien vers l'image représentant
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3. Pour rajouter une colonne, il vous faut copier I’exemple de colonne ci-dessous et le rajouter a la
fin de la variable this.columns (qui est un tableau) :

1= ),

175 width : 70,

176 header : [116n.get ("label, myNewColum"],

17m= tpl : new Ext XTemplate|'{[datasecId=""]}',6 '<tpl if="this.exists{datasetld) && authorized==\'true\'">{url:this.getlcone}</cpl>', {
178= exists : function (o) {

179 return typeof o !== 'undefined' €€ o !== null &£ 0 !=="'';

180 Y,

181= getIcone : function (value) {

182 return "<a href='§' onClick='sitools.user.clickDatasetIcone (V" + value

183 + ™", Y"newColuen) ") ; retuwrn false;'><ing src='" + loadUrl.get(' APP_URL')
184 + "/comon/res/ inages/ icons/ newColwmlcon, png' </ ax"; o
185 ),

186 // ZTewplate configuration:

187 compiled i true,

188 dizableFormwats @ false

189 o

190 align : 'center' Fin du tableau this.columns

191 )] 4=

Ici, le nom de notre nouvelle colonne sera label.myNewColumn, le type de colonne sera newColumn et I'icne de
la colonne sera /newColumnicon.png.

1. Une fois notre nouvelle colonne ajoutée, il faut aller définir notre nouveau type (en l'occurrence
newColumn ) dans la fonction clickDataseticone . Cette fonction est définie dans le fichier
{$rootl/workspace/client-user/js/def.js

8067 sitools.user.clicklatasetIcone = function (url, ctype, extraCmpConrig) {

807= Ext.Ajax.request [{
808 method : "CET",
809 url : url,
8105 success : function (ret) {
811 wvar Jacn = Ext.decode(ret.responseText) :
g1L2 if (shcwResponse(ret)) {
813 var dataset = Json.dataset:
814 var componentCfy, javascriptObject;
8152 var windowConfig =
oL6 datasetNane : dataset.name,
type : tyre,
saveToolbar : true,

tnulhatl‘:y
¥
switch (type)

case Mdeso" 1
Ext.apply (windowConfig,
title : ilSn.get (' label.deseriptien') + " : " + dataset.name,
id : "desc" + dataset.id,
saveTcolbar : false,
iconCls : "version”
MG

componentCfy = {
AucoScroll @ true,
html : dataset.descriptionHTHML
3
Ext.applylf (componentCfy, extraCmpConfiy):
Javascriptdbject = Ext.Panel;
SitanlsDesk.addDesktoplindaw(mindouConfiy, componentCfg, javascriptObject):

hreak:
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switch (type) {
case ''desc" :
Ext.apply(vindowConfig, {

id : Mdesze" + dataset.id,
saveToolbar : false,
iconCls : "version”

1

componentCifg = {
autoScroll : true,
html : dataset.descriptionHTHL
yz
Ext.applyIf (componentCfy, extralmpConfig):
JavascriptObject = Ext.Panel;

break;
case "newyColurn™ @
// Code Spéeifigque & la nouvelle colonne

842 break:;

title : ilSn.get('label.description') + " : " + dataset.name,

SitoolsDesk.addDesktopWindow (vindowConfig, componentCfg, javascriptObject):

On vient de rajouter le « cas » ou la valeur de type serait newColumn , il ne reste plus qu’'a coder le traitement

spécifique a effectuer.

455 Modifier la taille allouée aux formulaires da
composite

ns la vue

Le but de se tutoriel est de comprendre comment on peut modifier la taille allouée aux formulaires dans la vue
composite. Cette vue présente a la fois les formulaires et les données provenant de la recherche dans un méme

écran.

La zone dans laquelle s’affichent les formulaires a une taille par défaut, il est possible de I'agrandir avec la souris

mais ¢a peut ne pas étre satisfaisant dans certains cas.

L'idée est de positionner la barre verticale pour pouvoir afficher entiérement le plus large des formulaires. On doit

calculer la largeur maximale des formulaires et la positionner sur le panel correspondant.

1. Rendez-vous dans le répertoire d'installation de sitools puis allez dans :
{$root}/workspace/client-user/js/component/datasetO verview_et ouvrez le fichier

datasetOrverview.js

2. Effectuez les modifications suivantes :
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3
<3

jb

if (!'Ext.isEmpty(this.forms)) {(

180 // If forms exist : fire loadSemantic event

181 var eventToFire = "semanticLoaded';

182 | var maxwiden = 0

1836 Ext.each(this.forms, function (form) {

184€ var panel = new sitools.user.component.forms.mainContainer({
185 tictle : form.name,

186 dacaUrl : this.datasec.sitoolsAttachemencForUsers,
187 dataset : this.dataset,

188 formId : form.id,

189 id : form.id,

190 formName : form.name,

191 formParameters : form.parameters,

19 formWidth : form.width,

+4 Calcule et positionnement formHeight : form.height,

“1 lataille du plusformulaire foxnCes ¢ foxm.css,

19 preferencesPacth : "/" + this.dataset.name + "/forms",
.4 lepluslarge preferencesFileName : form.name,

19 searchiction : this.searchRhction,

198 scope : this

199 by i

200

201 this.formsTabPanel.add (panel) ;

202 | if (maxWidth < form.width) {

203 maxWidch = form.widch;

204 }

203 1, this);

206 | this.formsContainerPanel.setWidth (maxWidth + S) ;|
207 this.formsTabPanel.doLayout();

2089 if (this.fozmId) {

209 this. formsTabPanel.setActiveTab(this, fornmid):
210 }

211 else {

212 this.formsTabPanel,.sethctiveTab(0):

213 }

214

2158 }

On ajoute 5 pixel & la taille maximale pour étre sur qu'il n’y ait pas de barre de défilement qui s’affiche.

Il faut ensuite forcer un réaffichage de la fenétre pour la taille soit prise en compte.

descriptionLoaded : function () {

111©
112 // this.unMask() ;
113 this.dolayout():
114 return;
115 }
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5 Packager un développement

Cette partie a pour but d’expliquer I'architecture du projet « sitools-install-izpack » dans le cas ou un développeur
voudrait rajouter une fonctionnalité. Cette partie n’explique en revanche pas comment ajouter une fonctionnalité,
pour cela se référer a la documentaton de IzPack : http://izpack.org/documentation/ ou
http://docs.codehaus.org/display/IZPACK/User+documentation

5.1 Présentation du projet Sitools-install-izpack

Sitools2 peut étre installé grace a un installeur généré a I'aide d'lzPack version 4.3.4. Le projet sitools-install-izpack
contient 'ensemble des fichiers nécessaires a la génération de cet installeur.

Ce projet contient un ensemble de dossier :
» src: Sources des classes Java nécessaire a la vérification de la connectivité de la base de données et a la
création des bases de données

e bin : Jars des classes contenues dans src

e conf: Les scripts ant de compilation des classes contenu dans src

* install-res : Fichiers de langues et de formulaires nécessaires a I'installeur.

e lib : Librairie IzPack ainsi que les drivers JDBC sous forme de jar

* res: Ensemble des ressources nécessaires pour la génération IzPack
o data: Dossiers et fichiers copié lors de I'installation dans le répertoire data
o database : Scripts d'installation des bases de données pour PostgreSQL et MySQL
0 ext:Jar de génération du classpath
o img: Images utiles a l'installeur

o0 properties : Fichier de « properties » de Sitools généré lors de la génération de l'installeur

0 script : Scripts de démarrage de Sitools pour Linux et Windows. Certains scripts, startSitools.bat et
startSitools.sh, sont générés lors de la génération de I'installeur

Certains fichiers présents dans le projet sont également importants :
« install.xml : Il s’agit du fichier principal qui décrit I'installeur 1zPack

e build.xml : Il s’agit du script ant permettant la génération de l'installeur.
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5.2 Etapes de la génération de I'installeur

La génération de I'installeur est effectuée grace a un script ant. Il y a certaines étapes qui sont effectuées avant la
génération effective de l'installeur :

Pré requis
Compiler le projet fr.cnes.sitools.core et le projet fr.cnes.sitools.extensions et mettre a jour la propriété

ROOT_DIRECTORY_LOCAL dans le fichier build.properties (cette propriété contient le chemin du dossier qui
contient le workspace courant).

Compilation des sources du projet 1zPack
Le projet IzPack contient des classes Java qui permettent de vérifier le bon paramétrage de la base de données

ainsi que la création des tables de Sitools2 et de tests. Cette étape compile ces sources et créer 2 jar. Un pour la
validation de la connexion et un autre pour la création des tables.

Génération des scripts
Les scripts de lancement de Sitools2 sont générés de maniére a ce qu'ils puissent étre modifié lors de l'installation

pour s'adapté au contexte d'installation. En bref, certaines variables sont positionnées dans les scripts pour
pouvoir étre remplacées lors de I'installation.

Génération du fichier de properties

Le fichier de properties de Sitools2 est généré en positionnant des variables qui seront modifiées lors de
l'installation.

Génération de l'installeur

L’installeur est généré avec une « target ant » contenue dans le jar standalone-compiler.jar (dans le dossier lib)

5.3 Description de I'installeur Izpack de SITools2

Le fichier install.xml contient la description de I'installeur.

Les différents packs (package installable) défini sont les suivants :
e Server : Package obligatoire, ensemble des packages de la partie serveur

o Sitools : Jar du cceur de Sitools?2 et la création du dossier de logs de Sitools2

o Librairies : Ensemble des librairies utiles a Sitools2
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o Cots-Restlet : Framework Restlet
o0 Scripts : Ensemble des scripts de démarrages de Sitools2
o Config : Fichiers de configuration de Sitools2
o Data: Données de base de Sitools2
o Database : Scripts d’installation des bases de données
» Server Extension : Package facultatif, ensemble des packages d'extensions du serveur Sitools2
0 Extensions : Jar des extensions du serveur Sitools2
* Client : Package facultatif, ensemble des packages de la partie cliente de Sitools2
o0 Ext-js: Librairies Ext-js, installé si I'un des packages suivant est demandé

o Client-public : Ressources clientes communes a linterface admin et user, installé si I'un des
packages suivant est demandé

o Client-user : Ressources clientes de l'interface utilisateur

o Client-admin : Ressources clientes de l'interface administrateur

5.4 Ajustements aux besoins de SITools2

2 besoins ont demandés I'ajout de fonctionnalités a l'installeur :
« La vérification de la connexion a la base de données.

e Lacréation des tables des bases de données

Vérification de la connexion

Cette vérification est effectuée par un « Validator » 1zPack. Il s’agit d’'une classe Java qui permet de valider une
étape de l'installation, si la validation passe, l'installation passe a I'étape d’aprés sinon une erreur est affichée. Il y
a également un mécanisme davertissement. I a donc fallu implémenter une classe Java
(fr.cnes.sitools.izpack.validator.JDBCConnectionValidator), cette classe implémente l'interface « DataValidator » et
vérifie que les paramétres de base de données saisie sont corrects et que la base de données est accessibles.
Dans le cas ou le type de base de données est PostgreSQL, on vérifie également que le schéma n’existe pas, si
c’est le cas, on affiche un avertissement car la création des tables risque d'échouer.
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Création des tables utilisateurs

Pour la création des tables utilisateurs, il a fallu créer une nouvelle étape lors de I'installation.

@8 Installation de Sitools2

/3 Hroos 2 Installation base de données

‘ IMPORMATION SYSTEM TOOL Etape 9 sur 10

| Cliquer sur les boutans suivants pour créer les tables dans |la base de données,

[ [ Bases de données utilisakeur

La base de données doit étre déja présente et active.

(Créé avec IzFack - hitp:izpack.orgs

dd?' [ @-Suivant ][T@Quitter ]

Figure 29 : Etape d'installation des tables de base de données

Pour ajouter une étape personnalisée, il faut créer un nouveau Panel. Ce Panel est une classe Java
(fr.cnes.sitools.izpack.panel.DatabasePanel) qui étend la classe IzPanel.
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6 Divers

6.1 Notification des arréts planifiés

Pour notifier des arréts planifiés, on utilise la partie flux RSS (feeds) de Sitools2. On peut donc spécifier des arréts
planifiés sur un jeu de données ou sur un projet.

La procédure est donc la suivante :

Ajout d'un flux RSS dans l'interface administrateur :
e Cliquer sur le menu « Project Feeds »

*  Choisir son projet
e Cliquer sur « create »
*  Remplir les informations du flux RSS

o Titre (doit étre simple, sans accent ni espace car il est utilisé dans I'URL du flux, dans le cas ou
celui-ci est modifié ultérieurement, c’est le titre utilisé lors de la création qui est utilisé)

(]

Description
o Unlien
0 Un auteur et son email
o Un type de flux (RSS2 ou ATOM)
«  Ajouter un « item » spécifiant de I'arrét planifié dans I'onglet « Feed items »
o Cliquer sur « Add »
o Remplir les informations de I'arrét planifié
= Titre
= Description
= Unlien
= Un auteur et son email
= Une date de publication
= Une date de mise a jour
o Cliquer sur OK

* Cliquer sur OK
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Le flux est maintenant ajouté, on peut désormais le lire dans l'interface utilisateur au niveau du portail et dans le
bureau du projet.

On peut également vouloir mettre un lien vers ce flux dans la page de statut de service (page affichée dans le cas
ou la ressource demandée n’existe pas, c'est-a-dire dans notre cas si le projet est arrété)

Pour ce faire, il faut modifier le fichier « statutftl » qui se trouve dans le dossier «
fr.cnes.sitools.core/conf/resources/templates »

Il faut ensuite ajouter un lien HTML vers le flux RSS. L'url du flux RSS est :
<nom du host Sitools2> :<port>/sitools/projects/<nom du projet>/clientFeeds/<titre du flux>

6.2 HTML5 dans un module

Il est possible d'utiliser HTML5 dans un module de Sitools2 (sous réserve de compatibilité du navigateur utilisé
avec HTMLS5).

On doit donc construire un Panel et y ajouter le contenu HTML5 dans sa propriété html. Par exemple pour ajouter
la lecture d'un fichier son et vidéo :

On peut également référencer directement un fichier html pour éviter d’avoir tout le code HTMLS5 dans les fichiers
JavaScript :
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6.3 Analyser les LOG d ’accés

Analog est un outil d’analyse de log, il peut étre utilisé dans le cadre de Sitools2. Une ressource est configuré par
défaut sur I'application « AdministratorApplication », elle doit étre configuré en fonction de I'environnement de la
machine sur laquelle est installé Sitools2.

Le rapport de log est désormais stocké dans le dossier « analog » du dossier « data ». L'application «
AdministratorApplication » offre un acces a ce dossier via un « Directory ». Ce « Directory » est configuré avec
I'option « no-cache » ce qui permet au rapport de log affiché d’étre toujours a jour. Ce dossier est configurable
dans « sitools.properties » (parametre Starter, ANALOG_REPORTS_DIR) mais il est préférable de ne pas le
changer, il faudrait ensuite changer la configuration de la ressource.

Sous Windows

Par soucis de cohérence, Analog n'est pas distribué avec Sitools (comme pour la version Linux). Il faut donc le
télécharger sur le site d'Analog (http://www.analog.cx/download.html). Il s’agit d’'une archive Zip qu’il suffit
d’extraire quelque part sur la machine.

Sous linux
Etant donné le nombre de distribution Linux différente il est impossible de fournir une version d'Analog par
distribution. Il faut donc installer Analog sur le serveur puis configurer la ressource.
Par exemple sous Ubuntu :

sudo apt-get install analog

Configuration de la ressource

La configuration d’'une ressource par défaut est fournie lors de l'installation de Sitools2. Cette configuration peut
convenir dans la plupart des cas sur une machine linux.

Dans le cas ou la configuration par défaut ne fonctionne pas, il faut modifier le parametre analogexe. Il permet de
spécifier le chemin complet vers I'exécutable d’Analog. (On peut utiliser la variable « ${context_root_dir} » pour
pointer directement dans le répertoire racine de l'installation de Sitools2).
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Edit resource |
Field mapping
Mame: AnalogService
Purpose: HTHML log report generation
Behavior: DISPLAY_IN_NEW_TAB e

Parameters mapping

BOEEEE E B

&

Name = Type Value Updatable
analogexe PARAMETER_INTERN lusrbin/analog
fileName PARAMETER_USER_INFUT [
imageurl PARAMETER_INTERM I=itools/admin/mizcellanecusianalog/images/
Iogdir PARAMETER_INTERN S{context_root_dirjworkspace/ir.cnes.sitools.core/l. ..
methods PARAMETER _INTERM GETIPUT
sutputdir PARAMETER_INTERN S{context_root_dirj/data‘analog
outputurl PARAMETER_INTERN S{context_host_ref}/sitoolsiadmin/miscellaneous/ana. ..
url PARAMETER_ATTACHMENT Iplugin/analog
| oK Cancel |

Les autres parametres ne doivent pas étre modifiés.

6.4 Optimisation des scripts JavaScript

Pour I'HM, la version livrée est une version de développement : tous les scripts sont inclus unitairement au niveau
du HTML. Il est possible d’optimiser le temps de chargement de I'lHM en utilisant un seul fichier.

Pour ce faire :

Utiliser le script Ant du projet client-admin build.xml pour générer les fichiers Javascript nécessaires.

Dans le adminindex.ft, commenter toutes les inclusions situées entre les balises <!--
BEGIN_JS_DEV_INCLUDES--> et <!-- END_JS_DEV_INCLUDES -->,

Décommenter I'une des 2 inclusions apres le commentaire A INCLURE POUR LA VERSION DE DEBUG

Modifier I'inclusion au fichier ext-all-debug.js en ext-all.js
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6.5 Démarrage avec données obsolétes

Suite a un changement de version, il est fort probable que les modeéles de données aient changés. Dans ce cas,
les fichiers XML de données ne sont plus compatibles avec la nouvelle version installée et Sitools2 ne peut pas
démarré.

Il existe désormais un mode de démarrage de Sitools2 qui peut permettre de gagner du temps lors d'un
changement de version. Ce mode permet de démarrer Sitools2 méme si certains champs sont présents dans le
XML de données mais plus dans le modéle de données de Sitools2.

Pour utiliser ce mode, il faut démarrer Sitools2 avec I'option —migration :

.Isitools start -migration

Cette option charge toutes les données et réécrit les fichiers XML avec les définitions de modéle de la nouvelle
version de Sitools2.

Attention : Les fichiers d’origine ne sont pas conservés et les champs qui n’existent plus sont supprimés. Il est
donc conseillé de sauvegarder ses données avant de lancer Sitools2 avec le mode migration.
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6.7 Gestion des utilisateurs via I'API

6.7.1 Ajout d’un utilisateur

6.7.1.1 Pré requis

Afin d’ajouter un utilisateur dans SlTools2 en utilisant I'API, il faut disposer d'un utilisateur ayant les droits
administrateur.

6.7.1.2 Ajout de lutilisateur

Quand on dispose de cet utilisateur, il faut faire un appel HTTP POST sur I'url suivante :

Par exemple pour le login sitools et le mot de passe ptsc :

¢ Une entéte « Content-Type » avec comme valeur « application/json » pour informer le serveur que le
corps du message est du JSON.

* Une entéte « Accept » avec comme valeur « application/json » pour informer le serveur que I'on veut une
réponse au format JSON.

Le corps de la requéte doit contenir la structure JSON suivante :

Si l'utilisateur est correctement créé, le serveur retourne une réponse avec un code 200 et un corps de message
contenant un attribut « success ». Cet attribut a la valeur « true » si l'utilisateur est bien créé ou « false » dans le
cas contraire.
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Exemple de réponse :
L'utilisateur a bien été créé :

L'utilisateur n'a pas été créé, un utilisateur existe déja avec le login donné :

6.7.2 Ajout de l'utilisateur a un réle

6.7.2.1 Récupération des détails du role

Pour ajouter un utilisateur a un role, il faut commencer par récupérer les détails du réle, en particulier la liste des
utilisateurs associés.

Il faut faire une requéte GET a I'adresse suivante (bien penser a mettre les mémes entétes HTTP que pour I'ajout
d’un utilisateur)

« {id_role} » doit étre remplacé par I'identifiant du role pour lequel on veut ajouter un utilisateur

Le résultat de cette requéte sera une structure JSON comme ceci :
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Pour ajouter un nouvel utilisateur, récupérer le contenu de la clé «role » et ajouter l'identifiant de I'utilisateur au
tableau « users ». Ensuite faire une requéte PUT a la méme adresse que précédemment (bien penser a mettre les
mémes entétes HTTP que pour 'ajout d’un utilisateur).

Par exemple pour ajouter un utilisateur avec comme identifiant « login » au réle « admin » :

Pour vérifier que Il'utilisateur est bien ajouté au role, le statut de la requéte doit étre 200 et le contenu de la clé
« success » a « true », comme pour I'ajout d’un utilisateur.

6.8 Génération de la documentation JavaScript

On utilise I'outil JsDuck pour générer la documentation du code JavaScript. Pour pouvoir utiliser JsDuck il est
nécessaire d’avoir Ruby et RubyGem d'installé.
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6.8.1 Installation de Ruby et Ruby gem

Installation du paquet ruby1.8

sudo apt-get install ruby1.8

Installation du paquet rubygem1.8

sudo apt-get install rubygems1.8

Installation du paquet rubyl.8-dev

sudo apt-get install ruby1.8-dev

6.8.2 Installation de JsDuck

sudo gem install jsduck

S'’il y a besoin de passer un proxy ;

sudo gem install jsduck -p http://<username>:<password>@<proxy_host>:<proxy_port>

6.8.3 Génération de la documentation

Génération de la documentation JavaScript sur les différents projets de SITools2, se placer dans le dossier racine
de SITools2 puis exécuter la commande suivante :

Ivar/lib/gems/1.8/bin/jsduck cots/extjs/ext-all-debug-w-comments.js workspace/client-public/js workspace/client-
user/js workspace/client-admin/js --output jsDoc --warnings=-all

La documentation sera générée dans le dossier jsDoc.

6.9 Comportement de la sauvegarde des formulaires
en mode incrusté

Le tableau suivant décrit les différents comportements lors de la sauvegarde d'un formulaire ou de la vue
d’affichage des données en mode incrusté.

estauration Avec formulaire
Sauvegarde Avec formulaire mais formulaire n'existe plus | Sans formulaire
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Ouverture du

Ouverture du premier

Un formulaire formulaire sauvegardé formulaire de la liste Ouverture des données
Affichage des données

directement (pas de Ouverture du premier Ouverture du premier

formulaire) formulaire de la liste formulaire de la liste Ouverture des données

Formulaire + recherche

Ouverture du
formulaire sauvegardé

Ouverture du premier
formulaire de la liste

Ouverture des données

Globalement, dans le cas ou l'on sauvegarde un formulaire et qu'on le retrouve, on affiche le formulaire
sauvegardé. Sinon on applique le fonctionnement par défaut du mode incrusté. Ce fonctionnement par défaut est
I'affichage des données s'il n’y a pas de formulaire, sinon affichage du premier formulaire de la liste.

6.10 Configuration du serveur Jetty

SITools2 fonctionne grace a un serveur Jetty embarqué. Ce serveur peut étre paramétré grace a un ensemble de
propriétés. Toutes ces propriétés sont modifiables dans le fichier « sitools.properties » :

Starter. REQUEST _HEADER_SIZE=524288
Starter. RESPONSE_HEADER_SIZE=524288

Starter. MIN_THREADS=1

Starter. MAX_THREADS=255

Starter. THREAD_MAX_IDLE_TIME_MS=60000
Starter.LOW_RESOURCES_MAX_IDLE_TIME_MS=2500
Starter ACCEPTOR_THREADS=1

Starter ACCEPT_QUEUE_SIZE=0

Starter. REQUEST_BUFFER_SIZE=8192

Starter. RESPONSE_BUFFER_SIZE=32768
Starter.I0_MAX_IDLE_TIME_MS=30000
Starter.SO_LINGER_TIME=1000

Starter. GRACEFUL_SHUTDOWN=0

Pour plus d’informations sur les parametres de Jetty :

http://restlet.org/learn/javadocs/2.1/jse/ext/org/restlet/ext/jetty/JettyServerHelper.html
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7 Documents applicables et de référence
(A/R)

A/R Réf Titr
ére
nce
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8 Glossaire et abréviations

8.1 Glossaire

Terme Définition

8.2 Abréviations

Abréviation Nom détaillé
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